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Funkcje i cechy rejestratora H4n Pro

Dziekujemy za zakupienie rejestratora podrecznego ZOOM H4n Pro.
Ponizej przedstawiono najwazniejsze funkcje i cechy tego modelu.

* Rejestrator podreczny typu ,,wszystko w jednym”

H4n Pro to lekkie (wazace zaledwie 294 g), niewielkie i porgczne urzadzenie wyposazone
w wysokiej jakosci stereofoniczny mikrofon pojemnosciowy w uktadzie XY, wbudowany
glosnik, gniazdo kart SD do zapisu danych, funkcj¢ miksera oraz wbudowane efekty.

Za pomocq rejestratora H4n Pro mozna tworzy¢ i nagrywa¢ muzyke w dowolnym czasie
i miejscu.

¢ Wszechstronny rejestrator przenosny z funkcja odtwarza-
nia i zapisu wielosladowego

Rejestrator H4n Pro umozliwia nagrywanie materialu w kilku réznych trybach pracy. Tryb
STEREO pozwala realizowa¢ wysokiej jakosci nagrania stereofoniczne, a tryb 4CH — reje-
strowaé sygnat stereofoniczny jednoczesnie z dwoch zrédet dzwigku. Z kolei tryb MTR
umozliwia jednoczesne odtwarzanie czterech Sciezek i nagrywanie na dwoch Sciezkach.
Rejestratora mozna uzywaé w terenie do nagrywania pomysléw muzycznych i wystgpow
na zywo oraz rejestrowania efektéw dzwigkowych. Urzadzenie moze tez petnic¢ funkcje reje-
stratora wielo§ladowego umozliwiajacego tworzenie kompletnych utworéw poprzez dogry-
wanie partii instrumentalnych i wokalnych. Ponadto dostgpny jest tryb STAMINA, ktory
umozliwia nagrywanie w stereo przez maksymalnie 11 godzin przy zasilaniu z baterii.

e Nowy mikrofon stereofoniczny w uktadzie XY z regulo-
wang kierunkowoscia (90°/120°)

Rejestrator H4n Pro jest wyposazony we wbudowany mikrofon stereofoniczny z regulowa-
nym katem pokrycia, ktéry umozliwia realizacj¢ szerszej gamy nagran. Ustawienie 120°
pozwala uchwyci¢ szerszy wycinek sceny dZzwigkowej, a ustawienie 90° — bardziej skupic¢
si¢ na konkretnym zrodle dzwigku. W obu przypadkach zostaje zachowana konfiguracja XY,
ktéra umozliwia rejestrowanie naturalnego dzwigku stereofonicznego bez znoszenia si¢
sygnalow odwréconych w fazie.

¢ Bezposrednie podigczanie mikrofondw i gitar przy uzyciu
uniwersalnych gniazd XLR/jack

Rejestrator H4n Pro jest wyposazony w gniazda wejsciowe umozliwiajace podiaczanie
réznych urzadzei w zalezno$ci od rodzaju realizowanych nagrain. Do urzadzenia mozna
bezposrednio podfacza¢ mikrofony (w tym mikrofony stereofoniczne i pojemnosciowe),
gitary elektryczne i basowe oraz instrumenty klawiszowe.

e Wspétpraca z komputerem w roli interfejsu audio i czyt-
nika kart SD

‘Whbudowany port USB 2.0 Hi-Speed umozliwia podtaczenie urzadzenia bezposrednio do
komputera. Rejestrator H4n Pro moze petni¢ funkcje interfejsu audio z wbudowanymi
efektami (podczas korzystania z efektow czgstotliwosé probkowania jest ograniczona do
44,1 kHz) oraz czytnika kart SD. Dzigki temu uzytkownik moze przenosi¢ pliki z nagra-
niami na komputer i uzywac ich do tworzenia ptyt CD audio lub obrabia¢ je w programie
typu DAW.

¢ Stroik, metronom, karaoke i inne funkcje

Urzadzenie oferuje standardowy stroik chromatyczny oraz dodatkowe funkcje umozliwia-
jace migdzy innymi strojenie 7-strunowych gitar elektrycznych i 5-strunowych gitar baso-
wych. Ponadto dostepna jest funkcja metronomu — przydatna podczas ¢wiczeri i nagry-
wania wielo§ladowego. Oprécz tego rejestrator H4n Pro oferuje inne funkcje pomagajace
w ¢wiczeniach.

Funkcja ,,SPEED” (Szybko$¢) pozwala zmienia¢ szybkos¢ odtwarzania w zakresie od 50
do 150%, a funkcja ,,KARAOKE” (Karaoke) umozliwia migdzy innymi usuwanie wokalu
w plikach stereofonicznych oraz zmiang tonacji, co utatwia nauke jezykow obcych i wyko-
nywanie ¢wiczen wokalnych.

Nalezy uwaznie przeczytac te instrukcje obstugi w celu zapoznania sie ze wszystkimi funkcjami rejestratora H4n Pro. Umozliwi to wieloletnig

eksploatacje urzadzenia i maksymalne wykorzystanie jego mozliwosci.
Po przeczytaniu instrukcji nalezy ja umiesci¢ razem z gwarancjga w bezpiecznym miejscu.
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Zastosowania rejestratora H4n Pro

Nagrywanie partii wokalnych Nagrywanie partii gitar akustycznych
Nagrywanie wystepéw na zywo Nagrywanie préb
Nagrywanie spotkan Realizacja nagran w terenie

Nagrywanie recitali fortepianowych

Przenoszenie nagran analogowych na nosniki cyfrowe

Nagrywanie éwiczen na perkusji
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Zasady bezpieczenstwa dla uzytkownikéw

ZASADY BEZPIECZENSTWA

W instrukcji obsfugi oznaczono symbolami ostrzezenia i przestrogi
dotyczace potencjalnych zagrozen i probleméw. Nalezy je prze-
czyta¢, aby zapobiec wypadkom. Ponizej znajduje sig¢ objasnienie
uzywanych symboli.

Zignorowanie tego symbolu i nieprawidtowe postugi-
wanie sig¢ urzadzeniem moze by¢ przyczyng powaz-
Ostrzezenie NYCh obrazen ciafa lub $mierci.

Zignorowanie tego symbolu i nieprawidtowe postugi-
wanie sie urzadzeniem moze byé przyczyna obrazen
ciata lub awarii urzagdzenia.

>

Przestroga

Czynnos¢ wymagana

Czynnos¢ zabroniona

L
O

Nalezy zapozna¢ sie z ponizszymi wskazéwkami i ostrzezeniami.

Umozliwi to bezpieczng eksploatacje rejestratora H4n Pro.

Wymagania dotyczace zasilania E———

Eksploatacja z wykorzystaniem zasilacza sieciowego

@ Nalezy korzysta¢ wylacznie z zasilacza sieciowego do-
starczajacego prad staty o napieciu 5 V i natgzeniu 1 A
z plusem na styku wewnetrznym (ZOOM AD-14). Ko-
rzystanie z innych zasilaczy moze skutkowa¢ uszkodze-
niem urzadzenia i stworzy¢ zagrozenie dla uzytkownika.
Zasilacz sieciowy nalezy podfgcza¢ wytacznie do
gniazd elektrycznych dostarczajacych prad o wyma-
ganym napieciu znamionowym.

@ Odiaczajac zasilacz sieciowy od gniazda, nalezy chwycié
za obudowe zasilacza. Nigdy nie wolno ciagnac za kabel.

@ Jesli wystepujig wyladowania atmosferyczne Iub jesli
urzadzenie nie bedzie uzywane przez diuzszy czas, na-
lezy odtaczy¢ zasilacz sieciowy od gniazda.

Eksploatacja z wykorzystaniem baterii

@ Nalezy korzysta¢ z 2 standardowo dostepnych
w sprzedazy baterii lub akumulatoréw AA o napigciu
1,5 V (moga to by¢ baterie alkaliczne lub akumulatory
niklowo-metalowo-wodorkowe).

Ostrzezenie

@ Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diuzszy
czas, nalezy wyjac z niego baterie.

@ W przypadku wycieku elektrolitu nalezy dokiadnie wy-
trze¢ wnetrze komory baterii oraz styki, aby usung¢
pozostatosci cieczy.

@ Podczas eksploatacji urzadzenia pokrywa komory
baterii powinna by¢ zamknieta.

@ Przy wkiadaniu baterii nalezy zwrécié uwage na pra-
widtowa biegunowos¢ (+/-).

 Nie nalezy jednoczesnie uzywac starych i nowych ba-
terii. Nie nalezy jednoczesnie uzywac baterii réznych
marek lub typow.

Warunki eksploatacji I—

 Aby zapobiec nieprzewidzianym problemom i uster-
kom, nalezy unika¢ uzywania rejestratora H4n Pro
w migjscach, w ktérych bytby narazony na dziatanie
ponizszych czynnikow:

© Ekstremalna temperatura

o Zrédkta ciepta (takie jak kaloryfery czy kuchenki)

* Duza wilgotno$¢ lub wilgo¢

* Nadmierna ilo$¢ pytu, kurzu lub piasku

* Nadmierne drgania lub wstrzasy

Obchodzenie sie z urzgdzeniem IE————

 Rejestrator H4n Pro to urzadzenie precyzyjne, dlatego
nie nalezy obstugiwac jego przyciskéw i innych ele-
mentéw sterujgcych przy uzyciu nadmiernej sity. Po-
nadto nalezy uwazac¢, aby nie upusci¢ urzadzenia ani
nie uderzy¢ nim w inne przedmioty, a takze aby chroni¢
urzadzenie przed wstrzasami i nadmiernym cisnieniem,
ktére moga by¢ przyczyng powaznych probleméw.

© Nalezy uwazaé, aby do wnetrza urzgdzenia nie dosta-
1y sie przedmioty obce (monety, szpilki itd.) ani ciecze
(woda, napoje alkoholowe czy soki).

© Nie nalezy umieszcza¢ glosnika rejestratora Han Pro
W poblizu innych urzadzen precyzyjnych (np. zegarkéw
i komputeréw), elektronicznej aparatury medycznej ani
kart magnetycznych.

Przestroga

Ostrzezenie

Przestroga

Podigczanie kabli — gniazda wejsciowe i wyjsciowe |

@ Przed podtgczeniem lub odigczeniem kabli nalezy za-
wsze wytgczy¢ zasilanie rejestratora H4n Pro i wszyst-
kich innych urzadzen. Ponadto przed przemieszcze-
niem rejestratora H4n Pro nalezy odfaczy¢ wszystkie
kable potgczeniowe oraz kabel zasilajacy.

Przestroga

Modyfikacje I—

 Nie nalezy w zadnym razie otwiera¢ obudowy reje-
stratora H4n Pro ani podejmowac préb wprowadze-
nia wiasnych modyfikacji, poniewaz moze to skutko-
waé uszkodzeniem urzadzenia.

Glosnos¢ II——

@ Nie nalezy uzywac rejestratora H4n Pro przez diuzszy
czas z ustawionym wysokim poziomem gtosnosci,
poniewaz moze to skutkowac uszkodzeniem stuchu.

Ostrzezenie

Przestroga

ZASADY UZYTKOWANIA
Zakiécenia elektryczne I——

Ze wzgledu na bezpieczenstwo rejestrator H4n Pro zaprojektowano
pod katem ograniczenia do minimum emisji fal elektromagnetycz-
nych oraz zapewnienia maksymalnej ochrony przed zaktoceniami
pochodzacymi z otoczenia. Nie nalezy jednak umieszcza¢ w poblizu
rejestratora H4n Pro sprzetu podatnego na wptyw fal elektromagne-
tycznych ani sprzetu emitujgcego silne fale tego rodzaju, poniewaz
nie mozna catkowicie wykluczy¢ ryzyka wystapienia zaktécen.

W przypadku urzadzen elektronicznych sterowanych cyfrowo, do
ktérych nalezy rejestrator H4n Pro, zakidcenia elektromagnetyczne
moga skutkowac usterka urzadzenia badz uszkodzeniem lub znisz-
czeniem danych. W zwigzku z tym nalezy zachowac ostrozno$¢, aby
ograniczy¢ do minimum ryzyko wystgpienia szkod.

Czyszczenie I———

Obudowe rejestratora H4n Pro nalezy czysci¢ sucha, miekka Scie-
reczka. W razie potrzeby nalezy $ciereczke delikatnie zwilzy¢. Nie
nalezy stosowa¢ srodkéw Sciernych, wosku ani rozpuszczalnikow
(takich jak rozcieniczalnik do farb czy alkohol), poniewaz moze to do-
prowadzi¢ do zmatowienia lub uszkodzenia powierzchni obudowy.

Awarie i usterki IIE———

Jesli dojdzie do awarii lub usterki urzadzenia, nalezy niezwtocznie
odigczy¢ zasilacz sieciowy, wylaczy¢ urzadzenie oraz odigczy¢
wszystkie pozostate kable. Nastgpnie nalezy skontaktowaé sie ze
sklepem, w ktérym zakupiono urzadzenie, lub centrum serwiso-
wym firmy ZOOM i poda¢ nastepujace informacje: model produktu,
numer seryjny, objawy awarii lub usterki oraz dane uzytkownika,
w tym imig i nazwisko oraz adres i numer telefonu.

Nalezy zachowac¢ te instrukcje w dogodnym
miejscu do pézniejszego wykorzystania.
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MOYIUMONIAZN e|p emisuazoaldzaq Apesez/ddispm I



yonysione meud aokzokjop eluazaznsQ/ddrsm I

Ostrzezenia dotyczace praw autorskich

l Nagrywanie wystepow na zywo

Wielu wykonawcow i wigkszo$¢ organizatorow koncertéw nie zezwala na nagrywanie
ani fotografowanie wystepow, w zwiazku z czym pracownicy ochrony sprawdzaja przy
wejsciu, czy na teren obiektu nie s3 wnoszone kamery, aparaty fotograficzne badz rejestra-
tory. Nawet jesli nagrywanie jest dozwolone, zabronione jest sprzedawanie i dystrybuowa-
nie zarejestrowanego materialu oraz umieszczanie go w Internecie bez zgody organizatora.
Naruszenie praw autorskich jest przestgpstwem.

H Plyty CD z muzyka i materialy pobrane z Internetu

Korzystanie z muzyki zarejestrowanej na ptytach CD i innych nosnikach oraz z materiatow
pobranych z Internetu do celéw innych niz uzytek wlasny (w szczegdlnosci odtwarzanie
takich materialéw w sali koncertowej lub innym miejscu publicznym badz modyfikowanie
utworéw) moze stanowi¢ naruszenie przepisow dotyczacych praw autorskich.

Firma Zoom Corporation nie odpowiada za naruszenie praw autorskich.

007

Znaki towarowe:
* Logotypy SD i SDHC to znaki towarowe.
s>

* Technologia kompresji audio MPEG Layer-3 jest licencjonowana przez instytut Fraunhofer IIS
i spotke Sisvel S.p.A.

* Nazwy Windows ®, Windows® 10, Windows® 8, Windows® 7 i Windows Vista® to znaki
towarowe lub zastrzezone znaki towarowe spétki Microsoft © Corporation.

* Macintosh i Mac OS to znaki towarowe spotki Apple Inc.

® Pozostate nazwy produktéw, zastrzezone znaki towarowe i nazwy przedsiebiorstw zawarte
w niniejszym dokumencie stanowig wiasno$¢ odpowiednich podmiotow.

W zwigzku z dalszym udoskonalaniem produktu jego dane techniczne i wyglad moga ulec zmia-
nie bez powiadomienia.



Wprowadzenie
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1-1

Przebieg nagrywania przy uzyciu rejestratora H4n Pro

Ponizej przedstawiono podstawowe etapy procesu nagrywania przy uzyciu rejestratora H4n Pro. Zaleznie od rodzaju realizowanego nagrania
mozna wybra¢ odpowiedni tryb nagrywania i odpowiednie ustawienia jakosci dzwieku.

Podtaczenie

innych PUPRPAPAPS
urzadzen

audio

/\

Wiaczenie
urzadzenia

Str. 017

Oprécz wbudowanego mikrofonu mozna réwniez
uzywacé gniazda wejsciowego stuzgcego do podta-
czania zewnetrznego mikrofonu stereofonicznego
oraz gniazd wejéciowych 1 i 2. Ponadto urzadzenie
obstuguije zasilanie fantomowe i zasilanie wej$ciowe.

»»

\

009

0000000000000 00000000 0000
.

oe000000000000000000000000000000000

eecoe

(Konfiguracja

Wybér

sposobu
nagrywania

\

J

A
/\

\

(Do wyboru sg 4 tryby nagrywania dostoso-\

wane do réznych zrédet sygnatu wejécio-
wego oraz réznych potrzeb zwigzanych
z obrébkg nagran i generowaniem danych
wyjsciowych.

QU 11y STEREO

o

e LOCUT

Tryb 4CH (Filtr niskich czestotliwosci)
¢ COMP/LIMITER

Tryb MTR (Kompresor/limiter)
¢ MONO MIX (Miks mono)
e METRONOME (Metronom)
e EFFECT (Efekty)/programy

Tryb STAMINA « KARAOKE (Karaoke) itd.

m m
. J \ J

gane ustawienia:

* AUTO REC

e REC LEVEL AUTO

4 . . - )
Na tym etapie mozna ustawi¢ poziom
nagrywania i wprowadzi¢ inne wyma-

(Automatyczne nagrywanie)

(Automatyczny poziom nagrywania)




Nagrywanie LXXXXX]

Odtwarzanie

i potwierdzanie

A

Ponowne

nagrywanie

A

Edycja
i generowanie

danych
wyjsciowych

A

Nagrywanie w trybie STEREO/
STAMINA . str. 047

Nagrywanie w trybie 4CH
. str. 051

Nagrywanie w trybie MTR

Uzytkownik ma do
wygodne funkcje pozwalajgce szybko
weryfikowa¢ i odtwarza¢ fragmenty
nagran:

¢ PLAY MODE
(Tryb odtwarzania)
¢ AB REPEAT
(Powtarzanie A-B)
¢ SPEED (Szybkos¢)

e MARK LIST
(Lista znacznikéow)
itd.
»m

dyspozycji )

(W trybie MTR sg dostepne funkcje\

wejscia w zapis/wyjécia z zapisu,
ktére umozliwiaja ponowne nagrywa-
nie tylko fragmentéw wymagajacych
skorygowania.

* Wejscie w zapis/wyjscie z zapisu
itd.

»”

i projektami. Mozna je réwniez obra-
bia¢ na rézne sposoby.

¢ FILE > INFORMATION
(Informacje o pliku)

¢ FILE > MP3 ENCODE
(Kodowanie plikéw MP3)

e FILE > STEREO ENCODE
(Kodowanie stereo)

¢ DIVIDE (Podziel)

* MOVE (Przenies)

¢ BOUNCE (Zrzut $ciezek)

itd.

»»

(Nagraniami zarzadza sie jak pIikami\

010
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1-2 Przewodnik po funkcjach nagrywania (tryb STEREO)

Ponizej znajduja sie podstawowe instrukcje dotyczace nagrywania przy uzyciu wbudowanego mikrofonu stereofonicznego
i wbudowanego gtosnika w trybie STEREO.

2 3

000000000000 oW o000 00000000 0 QUEIZLUTERLN 0000000000 0 (
pracy w trybie gotowosci do
STEREO

1

Wiaczenie
urzadzenia

nagrywania

Sygnat wejsciowy
Przesun przetacznik z wbudowanego mikrofonu
zasilania w potozenie
wiaczenia.

Swiecaca kontrolka ‘
trybu STEREO

@jNacisni } :@:
REC

REC

Miga

Ekran gtéwny trybu Gotowosc¢ do

STEREO nagrywania Nowo utworzony plik
YER=1. 98 200:00:00:000@ 11—100:00:00:000@
: LA STE-808, WAY Miga | ELEDSTE-8B1. WAY
[ meezodnd]

Mierniki poziomu
(do monitorowania)

Pods$wietlony przycisk MIC
} * Sygnat wejsciowy z wbu-
Widok 2 lewe strony Przeani panel dowanego mikrofonu Podwistony L eeeveernrererenens

przycisk MIC Nacisnij przy-
Jesli kontrolka trybu lub ekran sg N : - cisk, aby

inne niz na ilustracji zatrzymac.

011
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Regulacja

poziomu sygnatu

wejsciowego

Zwigkszanie

-+

REC LEVEL

R
[ meezay

Regulacja poziomu
sygnatu wejsciowego

Prawy panel

5

Rozpoczecie
nagrywania

Swieci
Rosnaca
warto$c
@ Nagrywanie Ii‘cznika
|
*00:00:03:03 7@

WIAEISTE-B81, WAY

L] i)
HIBBZ2: 26728
!

Malejgca warto$¢ pozostatego czasu nagrywania

Wstrzymanie/wznowienie
>/K | nagrania

Licznik nie wraca do punktu 0.

Dodawanie znacznika

W plikach w formacie WAV mozna
REC dodawac znaczniki.

Seccccccssccccsssscsssssccssssccsssscsssns

esssssccsssscce
esssssccsssssce

6

LA AR L AL Zatrzymanie

nagrywania

» ©

REC

Nie $wieci

Powrét licznika do pozyciji

OO:OO:OO:OOP

(LTS TE=

100:00:00:000@

i B
HARZ:B4:27)

881, WAY
l

g

Nagrywanie
w trybie STEREO

»»

7

Odtwarzanie

Odtwarzanie

Zatrzymanie

ejuemAibeu yoeloyuny od ylupomazid,/ifoxuny ajusimowQ I

Odtwarza-

Widok z tytu

Odtwarzanie
w trybie STEREO

»»

nie przez
wbudowany
gtosnik

012
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2-1

Nazwy i funkcje elementéw

013

Mikrofon

Widok z przodu

stereofoniczny XY
90°/120° (wbudowany)

L

SV
© 0 o

Kontrolki trybéw
STEREO/4CH/MTR

STEREO 4CH  MTR

200:00:00:000@

Wyswietlacz
z pods$wietleniem

® Przyciski skrotow
w trybie STEREO/4CH
1 FOLDER
2 FILE
3 SPEED (tryb STEREO)
4 WAV/MP3 (tryb STEREO/4CH)

® Przyciski $ciezek
(TRACK 1-4) w trybie MTR

Przyciski INPUT:
MIC, 1,2

Przyciski sterowania
transportem

(WiE)STE=BAB. WAY

OLDER  FILE  SPEED  WAV/MI

Handy Recorder

Przycisk
nagrywania
(REC)

Widok z tylu

o o
E © 090 ©

F@ 0 0p0p00
©c00000O0

O Egr N(IJIC O
C

009000

o 900 o

STAMINA
o -

BATTERY HRG (1.2V)/ LR6(1.5V) or "AA"SIZE X2

J

MODEL:Hdn pro
SERIALNO

=COomM

Designed by ZOOM in Japan, Assembled in China

DC5V1A meee

Gniazdo wejsciowe do podtgczenia
zewnetrznego mikrofonu stereofo-
nicznego korzystajacego z zasilania
wejsciowego

Whbudowany gtosnik
monofoniczny

Gwintowane mocowanie
statywu

Pokrywa komory baterii

Przetacznik trybu
STAMINA

STAMINA
ON <«

[

ON <




Widok z prawej strony

) r Pokretto

Przycisk MENU

| Poziom nagrywania
(REC LEVEL +/-)

Gniazdo karty SD

Widok z lewej strony

Gniazdo opcjonalnego
pilota zdalnego sterowania

Wyijscie liniowe/stuchawkowe
(minijack stereo)

asn

Glosnosé (VOL +/-)

Gniazdo USB

Q10H

L Przetacznik zasilania z funkcja
blokady (HOLD)

Widok z dotu

Gniazdo zasilacza sieciowego (prad staty 5 V)

Gniazdo wejéciowe

XLR/jack 1

Otwor do
mocowania
paska

Gniazdo wejéciowe

XLR/jack 2

014
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3 Ustawienia zasilania z baterii lub z sieci

Rejestrator H4n Pro moze by¢ zasilany ze standardowego gniazda elektrycznego lub z baterii.

e Korzystanie ze standardowego e Korzystanie z baterii
gniazda elektrycznego

Nalezy korzysta¢ wylacznie z zalecanego zasilacza sieciowego.

Nalezy wlozy¢ dwie baterie typu AA.

STAMINA
ON =

Zalecany zasilacz sieciowy: ON <

ZOOM AD-14A/D N

Uzycie zasilacza sieciowego innego niz
wskazany moze skutkowac nieprawi-
dtowym dziataniem urzadzenia.

015

Otworz pokrywe
komory baterii.

UWAGA:

Urzadzenie musi by¢ wytgczone!

Przed otwarciem pokrywy komory baterii lub pofg-
czeniem/odtgczeniem zasilacza sieciowego nalezy
sprawdzi¢, czy urzadzenie jest wytaczone. W prze-
ciwnym razie istnieje ryzyko utraty zarejestrowanych
nagran.

2 W16z baterie.
Nalezy zwroci¢ uwage na oznaczenia biegundw
(+/-).

3 Ustaw przetgcznik trybu STAMINA.
< Standardowa praca
(przy uzyciu zasilacza sieciowego lub baterii)
ON (Wk.): Wigczony tryb STAMINA
(oszczedzanie energii przy zasilaniu
Z baterii)

4 Zamknij pokrywe
komory baterii.

[ Patrz 33> Oméwienie trybu STAMINA (18R] ]




¢ Pozostaly poziom natadowania baterii

Po wyswietleniu ostrzezenia ,Low Battery!” (Niski poziom
natadowania baterii) nalezy natychmiast wytaczy¢ urza-

dzenie i wymieni¢ baterie lub podtaczy¢ zasilacz sieciowy.

200:00:00:000@
MIAESTE=-080, WAY

Lt W

R! 0
-4 -4 -1a-5 0L
EiAAS:A9: 18

{NALADOWANA

{ROZLADOWANA

@
am
a
a
@

100:00:00:000&=
Low Batterw!

h
EiBe59:10

Jedli baterie sa mocno roz-
tadowane, komunikat ,Low
Battery” jest wy$wietlany co
dwie sekundy. W takim przy-
padku urzadzenie wkrétce
sie wytaczy.

UWAGA:

Dozwolone baterie/akumulatory

W urzadzeniu mozna stosowa¢ standardowe baterie alkaliczne oraz
akumulatory niklowo-metalowo-wodorkowe.

Zasilanie z magistrali USB

Gdy urzadzenie jest wytaczone, mozna podtaczy¢ do niego
kabel USB, ktérego drugi koniec jest juz podtgczony do komputera.
Urzadzenie bedzie wowczas zasilane z magistrali USB i wiaczy sie
automatycznie. Ta funkcja jest dostepna tylko w przypadku korzy-
stania z rejestratora H4n Pro jako czytnika kart SD lub interfejsu
audio.

WSKAZOWKA:

Dokfadny pomiar poziomu natadowania baterii
Poziom natadowania baterii mozna dokfadniej zmierzy¢ na ekranie
ustawien typu baterii w rejestratorze H4n Pro.
Przechowywanie ustawien daty i godziny

W przypadku roztadowania baterii bgdZ przerwy w zasilaniu usta-
wienia daty i godziny sg przechowywane w rejestratorze H4n Pro
przez mniej wigcej trzy minuty. Po uptywie tego czasu przywracane
sg wartosci domysine.

Kontrolka zasilania

:00:00:000m@ | :00:00:000

HISTE=B81. WAY 5ISTE=881. WAY

[ [
ﬂ Jd b 0L i:H Jd b 0L
Korzystanie z baterii Korzystanie z zasilacza
sieciowego

Patrz [53° Zasilanie z magistrali USB (&llaU<k]
Patrz [3> Typ baterii (ELEL)

016
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4-1

Korzystanie z przetagcznika zasilania/blokady oraz wigczanie/wytgczanie urzgdzenia

017

Widok z lewej
strony

Przetacznik
zasilania

z funkcjg blokady
(HOLD)

HOLD

0}

Wiaczanie i uruchamianie urzadzenia

Najpierw wytgcz wszystkie

podtaczone urzadzenia.

W16z karte SD.

Przesun przetacznik
zasilania, aby wigczy¢

i uruchomié urzadzenie.

YER=1.088

200M

Wiacz podtaczone
instrumenty

i sprzet odstuchowy
(w tej kolejnosci).

UWAGA:

* Przed wigczeniem rejestratora H4n Pro nalezy
zmniejszy¢ gtosnos¢ podtaczonych do niego
instrumentoéw i sprzetu odstuchowego.

o Jesli podczas
uruchamiania na
ekranie jest wyswie-
tlany komunikat ,No
Card” (Brak Kkarty),
nalezy  sprawdzic,

czy karta SD zostata prawidtowo wtozona.
e Jedli podczas uruchamiania na ekranie jest

wyswietlany  komu-
nikat ,Reset DATE/

TIME” (Ustaw
ponownie date/
godzing),  oznacza

to, ze przywrécono

|Illlii|iiiilllll

Reset DATE/TIME

domy$lne ustawienia daty i godziny.
Patrz 1=
Ustawianie daty i godziny

WSKAZOWKA: Wiaczanie kilku urzadzen

Jesli podigczono wiekszg liczbe urzadzen, nalezy
je wigcza¢ w nastepujacej kolejnosci:

()
WEL. WL.

WEL. WL.



—

HOLD

0]

Wytaczanie urzadzenia
Wylacz sprzet odstuchowy i podtaczone instru-
menty (w tej kolejnosci).

Przesun przetacznik zasilania, aby wytaczy¢ urza-
dzenie.

200:00:00:000

GoodBve See You!

HAA5:A9:18

WSKAZOWKA: Kolejno$é wytgczania urzadzen

OMOMOMCO)
WYL. WYL. WYEL. WYL.

Funkcja ,HOLD” (Blokada przyciskéw)

Rejestrator H4n Pro jest wyposazony w funkcije
,HOLD” (Blokada przyciskéw), ktéra pozwala
wytaczy¢ przyciski, aby zapobiec nieprawidto-
wemu dziataniu urzgdzenia podczas nagrywania.

Wiaczanie funkgcji ,HOLD”

Przesun przefacznik zasilania
w potozenie HOLD.

—
LI ) 1m00:00:00:000@
Kev Hold
-

W przypadku nacisniecia jakiegokolwiek przy-
cisku przy wiaczonej funkcji ,HOLD” na ekranie
bedzie wyswietlany przez dwie sekundy komu-
nikat ,,Key Hold” (Blokada przyciskéw). Aby wyta-
czy¢ blokade, nalezy przesunaé przetacznik zasi-
lania w potozenie przeciwne do potozenia HOLD.

018
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4-2

Korzystanie z przyciskdw nagrywania i sterowania transportem

Funkcje przyciskow nagrywania (REC), zatrzymania, odtwarzania/pauzy oraz przewijania do przodu
i do tytu zalezg od trybu pracy urzgdzenia.

Widok z przodu

FOLDER FILE  SPEED WAV/MP3

n Pro

¥ Recorder

\/

A
Przycisk
nagrywania (REC)
Przyciski sterowania
transportem

019

Tryby STEREO/4CH/STAMINA
Przycisk nagrywania (REC)
Wiaczenie trybu gotowosci do nagrywania | wyzerowanie
licznika
REC Rozpoczgcie nagrywania i uruchomienie licznika
Odtwarzanie  Dodanie znacznika (tylko pliki WAV)

Przyciski sterowania

transportem
Przycisk zatrzymania

Nagrywanie/gotowos¢
do nagrywania/pauza

Zatrzymanie nagrywania | wyzerowanie licznika

o i i licznika

Przycisk odtwarzania/
pauzy

i uruchomienie licznika

Nagrywanie/pauza Wznowienie wstrzymanego nagrywania
[CCEMEEISINEIEN  Rozpoczecie nagrywania i uruchomienie licznika

!

O i nowienie wstrzymaneg
> Przyciski do pi yi
Nacisniecie przez czas krotszy niz sekunda
rzewijanie do przodu: Wy$ nastepnego pliku

Odtwarzanie Przewijanie do tylu: Powrdt na poczatek pliku

Jesii ustawiono znaczniki, przyciski przewiania do
Wstrzymanie przodu i do tylu umozliwiaja skok do najblizszego
odtwarzania

znacznika.

Naciéniecie przez czas diuzszy niz sekunda

Wyszukiwanie do przodu/tylu
Diuzsze przytrzymanie przycisku powoduje zwigkszenie
szybkosci wyszukiwania. Wyszukiwanie zatrzymuje sie
na poczatku lub na korcu pliku.

Przycisk nagrywania (REC) (tylko wtedy, gdy éciezka jest w trybie gotowosci do nagrywania)
metoda OVER WRITE (Zastepowanie)

Nagrywani

REC Zatrzymanie Wiaczenie trybu gotowosci do nagrywania

WCTELTIWETEIN  Zatrzymanie nagrywania (odtwarzanie jest kontynuowane)

Odtwarzanie

Nagrywanie metoda ALWAYS NEW (Zawsze nowy)

Zatrzymanie

Rozpoczecie nagrywania bez zerowania licznika

Wiaczenie trybu gotowosci do nagrywania i wyzero-
wanie licznika

(CEIREERIEELEl  Rozpoczecie nagrywania i uruchomienie licznika

Przyciski sterowania
transportem

Nagrywanie Zatrzymanie nagrywania | licznika

dtwarzania i licznika

I |

Wstrzymanie v g ‘odtwarzania
nagrywania odtwarzania
Przycisk odtwarzania/pauzy
R

Wstrzymanie nagrywania

N .
agrywanie (tylko podczas nagrywania metoda ALWAYS NEW)

[CTIPIITTEINENE  Rozpoczecie nagrywania i uruchomienie licznika

Il

nowienie wstrzymanego odtwarzani

Przyciski przewijania do przodu/tytu

Nacisniecie przez czas krotszy niz sekunda

Przewijanie do przodu: Skok do przodu o sekunde

Zatrzymanie

Odtwarzanie Przewijanie do tytu: Powr6t na poczatek
Wstrzymanie Naciéniecie przez czas diuzszy niz sekunda
odtwarzania

Wyszukiwanie do przodu/tylu




4-3

Korzystanie z przyciskéw TRACK 1-4

Przyciski TRACK 1-4 majg rézne funkcje w zaleznos$ci od trybu pracy urzadzenia.

Widok z przodu

FOLDER FILE  SPEED

Przetaczanie nagrywania i odtwarzania sciezek

: TRACK g

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy nacisng¢ przycisk z numerem
$ciezki, na ktérej ma by¢ rejestrowane nagranie. Sciezka przejdzie
w tryb gotowosci do nagrywania, a odpowiadajacy jej przycisk zostanie
podswietlony.

Przyciski TRACK 1-4 ——

Wprowadzanie ustawien dotyczacych sciezki
i zrodta sygnatu wejsciowego
Po wybraniu $ciezki nalezy wybra¢ przyciskami odpowiednie Zzrodio

sygnatu wejéciowego. Przyciski w sekcji INPUT umozliwiajg nagrywanie
sygnatdw mono- lub stereofonicznych oraz sygnatéw obu typdw.

Tryby STEREO/4CH/STAMINA

0-0~0-0

Przejscie do menu
»FOLDER SELECT” (Wybér folderu)

Przejscie do menu ,FILE” (Plik)

Przejscie do menu ,,SPEED” (Szybkos$¢)
(tylko tryb STEREO)

Przejscie do menu ,,REC FORMAT” (Format
nagrania) (tryby STEREO i 4CH)

Powyzsze operacje nie sg dostgpne podczas
nagrywania ani odtwarzania.

Wybor jednej Sciezki Aby uzyskaé sygnat stereo,
nalezy wybra¢ wejscie MIC|

lub wejscia 1i 2.

1 2 3 []

—— tRACK ——

Analogicznie  w  przy-
padku $ciezek 2-4

Aby uzyska¢ sygnat mono,
nalezy wybrac¢ wejscie 1 lub 2

Wybér dwoéch sciezek

Powyzej przedstawiono cztery
mozliwe konfiguracje wejs¢.

Analogicznie w  przy-
padku $ciezek 3 i 4

Uwaga: Powyzsze operacje nie sa mozliwe
podczas nagrywania ani odtwarzania.

WSKAZOWKA:

Wiaczona funkcja stereo link

Jesli Sciezki sg potaczone za pomocg funkcji stereo
link, nacisniecie przycisku odpowiadajgcego jednej
Sciezce wptywa rowniez na ustawienia drugiej
Sciezki.

[Patrz [I5¥° Funkcja stereo link E0A1:] ]
020
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4-4

Korzystanie z przyciskéw INPUT: MIC, 11 2

Przyciski te maja rézne funkcje w zaleznosci od trybu pracy.

Tryby STEREO/STAMINA ~

Widok z przodu

STEREQ 4CH

FOLDER  FILE

[ STE=B08. WAY

SPEED  WAV/MPS

\/

021

Przyciski wejs¢ 1i 2

.

Wyboér wejscia MIC, 1 lub 2 (sygnalizowany pods$wietleniem odpowiedniego przycisku)

Po wybraniu wejscia 1 lub 2 odpowiedni przycisk jest pod§wietlany (pod§wietlone przyciski nie reaguja
na naci$nigcie). Wszelkie pozostale ustawienia dotyczace Zrodta sygnatu wejsciowego — takie jak poziom
nagrywania (funkcja ,,REC LEVEL”) — wprowadza si¢ w odniesieniu do pod$wietlonego zZrodta.

Uwaga: Migajacy przycisk sygnalizuje przesterowanie sygnatu na odpowiadajacym mu wejsciu.

J

.

Tryb 4CH R

Uzywanie wszystkich zrédet sygnatu wejsciowego (sygnalizowane pods$wietleniem
wszystkich przyciskéw: MIC, 1 2)

Po wiaczeniu trybu 4CH rejestrator H4n Pro odbiera sygnat z dwdch wejsé stereofonicznych: wejscia MIC
oraz polaczonych wejs¢ 1 i 2. Nacisnigcie podSwietlonego przycisku powoduje wyswietlenie poziomu
sygnatu wejSciowego danego kanatu i umozliwia regulacj¢ poziomu nagrywania (funkcja ,,REC LEVEL”).
Uwaga: Migajacy przycisk sygnalizuje przesterowanie sygnalu na odpowiadajacym mu wejsciu.

J

.

Tryb MTR ~

Indywidualny wybér wejsé MIC, 1 i 2 w celu uzyskania stereo- i monofonicznego sygnatu

wejsciowego (sygnalizowany podswietleniem odpowiedniego przycisku)

Mozna wybraé¢ oddzielnie wejscia MIC, 11 2.

* W przypadku korzystania z wbudowanego lub zewngtrznego mikrofonu stereofonicznego nalezy wybraé
wejscie MIC.

* W przypadku korzystania ze Zrédta stereofonicznego podiaczonego do gniazd wejsciowych nalezy wybraé
wejscia 1 12. W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk wejscia 1 lub 2, a nastgpnie drugi przycisk.

Uwaga: Migajacy przycisk sygnalizuje przesterowanie sygnatu na odpowiadajacym mu wejsciu. )

WSKAZOWKA:

Na czym polega
przesterowanie?

Jesli poziom sygnatu wejsciowego osiggnie maksymalng warto$¢, jakg moze zarejestrowac urzadzenie H4n Pro (0 dB),
nagrywany dzwiek moze ulec znieksztalceniu. W tej sytuaciji nalezy skorygowac poziom nagrywania.



4-5 Korzystanie z przyciskéw REC LEVEL i VOLUME

Te przyciski umozliwiajg regulowanie poziomu nagrywanego sygnatu i gtoénosci na wyjsciu.
Przyciski dziatajg tak samo we wszystkich trybach.

Widok z lewej
strony

Poziom nagrywania (wszystkie tryby)

Przyciskami +/— mozna regulowa¢ poziom nagrywania wejs¢ 112
w zakresie od 1 do 100.

Poziom nagrywania

=

-+

REC LEVEL

Nacisnij przycisk
MIC, 1 lub 2, aby
wybra¢ zrodto sygnatu

] wejéciowego, w odnie- 1-100
g sieniu do ktérego +: Zwigkszenie czutosci
T chcesz ustawi¢ poziom (wzmocnienie)
nagrywania. —: Zmniejszenie czutosci
AT ttumienie)
H l4 ( )

Gtosnos¢ (wszystkie tryby)

Regulacja przyciskami VOL +/-

Przyciskami +/— mozna regulowa¢ poziom glosnosci wbudowa-
nego glosnika i gniazd wyjsciowych w zakresie od 0 do 100.

[ it YOLUME : 108 ] ‘

Lfm—1 .l

0-100
’ +: Zwiekszenie gto$nosci
e gosnos

Widok z prawej

Gtodnosé

022
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4-6

Korzystanie z pokretta i przycisku MENU

Pokretto i przycisk MENU stuzg do ustawiania réznych parametréw podczas nagrywania i odtwarzania.

Ponizej oméwiono ich podstawowe funkcije.

023

Widok z prawej

3

=

o

REC LEVEL

Przycisk MENU

Pokretto

MENU

Nacisnij

Podstawowe funkcje pokretta

Wybieranie elementéw poprzez obracanie pokretta

Obracajac pokretto, mozna przesuwaé kursor na ekranie.

Potwierdzanie wyboru poprzez nacisniecie pokretia

Naci$nigciem pokretla mozna potwierdzi¢ dokonany wybor.
— Jesli do wyboru sa dodatkowe opcje, nacisnigcie pokretta pozwala przejsé do kolejnego ekranu.
— Po wybraniu wszystkich opcji kursor powraca na poprzedni ekran.

MENU

()

Wybor

MENU

(9)

Dtugie
\__nacis$niecie

Podstawowe funkcje przycisku MENU

Otwieranie ekranu ,,MENU” (Menu)

Nacisnigcie przycisku MENU pozwala wprowadzi¢ ustawienia dotyczace nagrywania, odtwa-
rzania i innych funkcji.

Anulowanie zmiany ustawienia

Nacisnigcie przycisku MENU podczas wprowadzania ustawiefi pozwala anulowaé operacje
i wréci¢ do poprzedniego ekranu.

Aby anulowa¢ wprowadzanie ustawien i wrécic do ekranu gtéwnego danego trybu, nalezy naci-
snaé przycisk MENU i przytrzymac go przez ponad 2 sekundy.




-‘.&-” Obré¢ pokretto, aby przesu- >
na¢ kursor.

2

Przesuwanie kursora pokretiem

| DHE/TIME [ DYTE/TIME
VERR _/ADHTH DAY WERR  H\HTH DAY
2888 1 1 (TUE) 2888 1 1 (TUE)

Nacisnij pokretto, aby
zmieni¢ wartosci liczbowe

RnA

= =

~ i litery.
o ionia
niony, mozna zmienia¢ DATETIME
pokrettem odpowiada- ~ \_,_‘EAk_ HOHTH DAY
PEELE 1 1 (TUE)

jace mu wartosci licz-

Funkcje dostepne przy wyswietlonym kursorze [ ] (ustawianie daty i godziny, zmiana nazw plikow itd.)

Funkcje pokretta na ekranie gtéwnym

Obracajgc  pokretto,
mozna  przesuwac
kursor na ekranie
gtéwnym.
Nacisniecie pokretta
pozwala wiaczy¢
tryb ustawiania licznika lub otworzy¢ menu
Z ustawieniami

[ 810118178

60 : @8 : @@ 60 : @8 : 8@ bowe i litery. Nacisnie- B8 : 88 : @@ (tylko w trybie MTR).
cie pokretta powoduje
CANCEL :(EN (o1, [WIBIHENU] | potwierdzenie wyboru. CANCEL :(EN
= J
Wybér elementow z listy
Pokre¢ pokrettem, aby l@ Nacisnij pokretto, aby Symbol —» na listach wyboru
przewingé zawartose¢ listy. ﬁ potwierdzi¢ wybér.
T R = g ] Symbol — oznacza,
Przesuwanie kursora pokrettem I € r-.'a naStQpnym
L _\ Zostanie wyswietiony uT |} ﬁkll'a.nle $3 .dOStepne
INPUT SETTING INPUT SETTING MONITOR poprzedni ekran. , olejne opcie.
. sLIMIT[> Ab js¢  d
Lo cut 3 OFF [ZLIMITE | sey om0
COMP/LIMIT]} COMP/LIMIT[} U [ o cur F o N epPney Krotlo,
MONITOR OFF > COMP/LIMIT]> nalezy zaznacCzyc strzaike | nacisngc POKregto.
LEVEL AUTO[DFF U] |LEYEL AUTO[OFF U UTIJF
CEHi FOLDER : 81 | | CEi WFOLDER : 81 CHi CAMCEL ! G WFOLDER :01]
. Y,
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5-1

Wktadanie karty SD

Karta SD jest niezbedna do nagrywania. Przed wiozeniem lub wyjeciem karty SD nalezy koniecznie wytaczy¢ urzadzenie.

Sposob wkiadania karty SD

1

Sprawdz, czy urzadzenie ‘I
jest wylaczone.

Docisnij karte SD, ab
2 Wis: karte SD do gniazda. 2 Wyiat 3 2 gmiazda.

Sposo6b wyjmowania karty SD

Sprawdz, czy urzadzenie
jest wylaczone.

llo$¢ materiatu rejestrowanego na karcie SD (w przyblizeniu)

025

Karta SDHC o pojemnoséci 4 GB

Plik WAV 44,1 kHz / 16 bitéw

Plik MP3 44,1 kHz / 128 kb/s

(Sciezka stereo)

(Sciezka stereo)

Czas nagrywania
(w przyblizeniu)

380 minut

68 godzin

UWAGA:

NALEZY WYLACZYC URZADZENIE!
Karty SD nie wolno wkfada¢ ani wyjmowac przy wiaczonym urzadzeniu. Moze
to skutkowac utratg danych.

UWAGI DOTYCZACE WKLADANIA
KART SD

Urzadzenie umozliwia korzystanie z kart SD
o pojemnosci od 16 do 32 GB. Wykaz
zgodnych kart SD jest dostgpny w serwisie
internetowym  firmy ZOOM pod adresem
http://www.zoom.co.jp/.

Karte SD, ktora byla wczedniej uzywana
w komputerze, cyfrowym aparacie
fotograficznym lub innym urzadzeniu, nalezy
sformatowac w rejestratorze H4n Pro.

Jedli podczas uruchamiania urzadzenia na
wyswietlaczu jest widoczny komunikat ,No
Card” (Brak karty), nalezy sprawdzi¢, czy
karta SD zostata prawidtowo wiozona.

Jedli  podczas  uruchamiania  urzadzenia
na wyswietlaczu jest widoczny komunikat
JFormat Card” (Sformatuj karte), oznacza
to, ze karta SD nie zostata sformatowana
w rejestratorze H4n Pro. Aby jg sformatowac,
nalezy nacisna¢ pokretto i wybra¢ opcje ,YES”
(Tak).

Jesdli na ekranie startowym jest wySwietlany

No Card

Ostrzezenie o braku karty SD pod-
czas uruchamiania urzgdzenia.

Format Card?

To ostrzezenie jest wy$wietlane, jesli
nie rozpoznano formatu karty SD.
Wybierz opcje ,YES” (Tak), aby
sformatowac karte. Wszystkie dane
na karcie zostang usuniete.

komunikat ,Card Protect” (Zabezpieczenie karty), oznacza to, ze karta
jest zabezpieczona przed zapisem. Aby wytaczy¢ zabezpieczenie, nalezy

przesung¢ suwak blokady z boku karty SD.

Patrz [35° Korzystanie z kart SD z rejestrato-
row H2 i H4 (EIEEL)




5-2

Ustawianie daty i godziny (DATE/TIME)

W kazdym pliku jest automatycznie rejestrowana informacja o dacie i godzinie.
Aby utatwi¢ wyszukiwanie plikéw wedtug daty, po kazdej wymianie baterii nalezy ustawi¢ date i godzine.

Nacis$nij przycisk.

Wybierz opcje ,SYSTEM”
(System) i nacis$nij pokretto.

| LAY mODE
H[SYSTEN il
RFOLDER: 81

& |

(Data/godzina) i naci$nij pol

Wybierz opcje ,,DATE/TIME”

kretto.

CONTRAST |3 !
BATTERY  |ALKALI O

Wybierz opcje ,,OK” i nacisnij

pokretfo.

DATE-TIME

VERF HOMTH DAY
2089 8 13 (TUE)

r

4

~

Ustaw wartosci w polach ,,YEAR” (Rok) —
»MONTH” (Miesiac) — ,,DAY” (Dzien) —
»TIME” (Godzina) (format gg:mm:ss).

Wybierz odpowiedni element na ekranie ,,DATE/TIME”
(Data/godzina):

DATE-TIME

. .....r...!!EB.B..ZitﬂﬂHTH DAY
2088 1 1 (TUE)

0B : 88 : @@
CANCEL (N

<o

Elementy wybiera sig,
krecac pokrettem.

- Nacisnij pokretto.
ﬁ Wybrana wartos$¢ zostanie wyrézniona.

Zmien wartosé.

DATE-TIME

UEAR

s

e alle

MIMTH DAY
i1 1 (TUE)

98 : 668 : 98
CANCEL : G

Wartosci ustawia sie,
krecac pokrettem.

e

Nacisnij pokretto.
Zostanie ponownie wy$wietlony kursor.

UWAGA:

Jesli podczas uruchamiania jest wyswie-
tlany komunikat ,Reset DATE/TIME”
(Ustaw ponownie date/godzing), nalezy
ustawic date i godzine.

Reset DATE-TIME

o Jesli urzadzenie nie jest podtaczone
do zZrédta zasilania przez dtuzej
niz trzy minuty, przywracana jest
domysina warto$¢ daty i godziny.

e Wartosci tej nie mozna ustawi¢
podczas nagrywania ani odtwarzania.

026

(3IL/3Lva) Auizpob | Ayep alueimelsn/omoiezood ejuaimelsn I



yoAuzidumez uazpezin siuezoéppod,/efoeinbiuoy I

6-1 Konfiguracja: Podtgczanie urzadzen zewnetrznych

Rejestrator H4n Pro oferuje wszechstronne opcje potaczen, ktére umozliwiajg realizowanie nagran w kazdej sytuaciji.

Pilot zdalnego
sterowania
(opcjonalny)

Stuchawki

© ©

0=0

Mikser

Komputer PC Wejscie:
instrument

027

0:000@
WS TE-000. WAV

STammA
@ -

BATTERY HRG (12V)/ LRG(15V) or"AA'SIZE X2

— WODEL Hén pro
SERALND

@)
DC5V 1A o06c®
Karta SD B\
Wejscie:
instrument

Wejscie:
mikrofon

N L\\H'/Gm:
= =

Zasilacz sieciowy do rejestratora H4n Pro



6-2

Konfiguracja: Wbudowane mikrofony

Ponizej opisano specjalne funkcje wbudowanych mikrofonéw rejestratora H4n Pro.

STEREO 4CH  MTR

Wysokiej jakosci mikrofony w uktadzie XY
pozwalaja uzyskaé naturalny obraz stereo
podczas nagrywania dzwigku.

Do realizacji nagran stereofonicznych czgsto uzywa si¢ dwoch
mikrofonéw w uktadzie przypominajacym litere V. Skierowanie
mikrofonéw na zewnatrz umozliwia uzyskanie dobrej separacji
kanalow stereo, ale odbywa si¢ to kosztem wyrazisto$ci Srodka
sceny dzwigkowej, czego efektem jest slabe odwzorowanie
obrazu stereo.

W rejestratorze H4n Pro zastosowano stereofoniczng parg mikro-
fonéw w konfiguracji XY. Umieszczenie dwoch mikrofonow
w taki sposéb, aby ich osie krzyzowaty sig, umozliwia uchwy-
cenie szerokiego obszaru rejestracji przy jednoczesnym zacho-
waniu wyrazistego obrazu Zrédel dzwigku w czgsci centralnej.
Ponadto dZwigk dociera jednoczesnie do obu mikrofonéw, przez
co nie dochodzi do znoszenia si¢ sygnatlow odwréconych w fazie
miedzy obu kanatami.

Mikrofony w uktadzie XY

Kierunkowos¢: 90° lub 120°

Waski kat (90°)

Rejestrowanie srodka obrazu stereo

‘@

N S~

Qp OISR

Standardowy uktad mikrofonéw Stereofoniczna para mikrofo-
do nagran stereo néw rejestratora H4n Pro

Obraz stereo bez znoszenia sie sygna-
téw odwréconych w fazie
L5

ikﬁ
T
REASAX

Opdznienie czasowe

Standardowy uktad mikrofonéw
do nagran stereo

Element
ruchomy

Stereofoniczna para mikrofo-
néw rejestratora H4n Pro

028
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6-3

Konfiguracja: Wbudowane mikrofony/zewnetrzny mikrofon z zasilaniem wejsciowym

Gniazdo wejsciowe stuzace do podtaczania zewnetrznego mikrofonu oferuje funkcje zasilania wejsciowego.

Nagrywanie technika

bliskiego mikrofonu
Rejestrator H4n Pro nalezy umiesci¢ w odlegtosci
30-50 cm od zrédta dzwieku.

o

Whbudowane 3 &
Zrédto dzwieku &

mikrofony

Nagrywanie z dala od mikrofonu

Wszystkie nagrywane Zrédla dzwigku
musza znajdowac si¢ w obszarze pokrycia
wbudowanych mikrofonéw.

Whbudowane e,

mikrofony

INPUT MIC

029

Nagrywanie technika
bliskiego mikrofonu
W przypadku korzystania z mikrofonu zewnetrz-
nego nalezy wybra¢ prawidlowe ustawienie.

Wejscie zewnetrznego
mikrofonu stereofo-
nicznego z zasilaniem
wejsciowym

“Nie mozna jednocze-
$nie korzysta¢ z wbu-
dowanych ~ mikro-
fonéw i mikrofonu

Zzewnetrznego.

7 ® | Mikrofon nalezy
podiaczyé do
gniazda INPUT MIC.

UWAGA:

Ustawien zasilania wejscio-
wego i fantomowego
nie mozna wprowadzac
podczas nagrywania ani
odtwarzania.

Ustawianie zasilania wejsciowego (PLUG-IN)

[

M TR JSTAMINA
00

Nacisnij przycisk MENU
i przytrzymaj go przez ponad
2 sekundy, aby rozpoczaé

prace na ekranie gitéwnym.

\ \ ¥ [
e %QE@

1

Nacisnij
przycisk.
[ MENU |
2 | FULDEE I i
Wybierz opcie | FILE
LINPUT” (Wej- | | M
%cie) i nacién] '|REC HGDE | |
pokretto. [Gfd  MFOLDER:A]
3 INPUT SETTING
MONO MIX |OFF
Wybierz opcje |MS MATRIZ [»
DHANTOM. . INEE.

»PLUG-IN” (Za- -
silanie wejscio
we) i nacisnij
pokretto.

4

Wybierz opcje !
»ON” (WL) i na- |
cisnij pokretto.

PLUG-IN POWER

NEE

[Hild  CANCEL :EEN)|




6-4

Konfiguracja: Podtgczanie urzadzen do we

Y&

jS€ 1 i 2 oraz zasilanie fantomowe

Wejscia 1 i 2 stuza do podtaczania gitar elektrycznych i basowych, instrumentéw klawiszowych itd.

Podtaczanie instrumentéw

Gitarg elektryczng lub  basowa
mozna podiaczy¢ bezposrednio do
wejscia 1 lub 2.

WEJSCIE 1

WEJSCIE 2

Instrument klawiszowy z wyjsciem
stereofonicznym mozna podiaczyc
do wejs¢ 11 2.

Podtaczanie mikrofonéw

Mikrofony z wtykami XLR mozna podtacza¢ do wejs¢ 112. W przy-
padku korzystania z mikrofonu wymagajacego zasilania fantomo-
wego (np. mikrofonu pojemnosciowego) nalezy wprowadzi¢ opisane
dalej ustawienia.

Mikrofon

pojemnosciowy
Mikrofon (zasilanie
dynamiczny fantomowe)

UWAGA:

Niektore — mikrofony  pojemno-
Sciowe nie obstuguja zasilania
fantomowego +24 V, ale usta-
wienie to pozwala zmniejszy¢
zuzycie energii w poréwnaniu
z ustawieniem +48 V podczas
korzystania z baterii.

Ustawianie zasilania fantomowego (PHANTOM)

4CH | M TR [ STAMINA Jiiststookl

przycisk MENU
i przytrzymaj go przez ponad

@ 2 sekundy, aby rozpoczaé

prace na ekranie gtéwnym.

@ Naciépij
przycisk.

2

Wybierz opcje
a »INPUT” (Wej- !
$cie) i nacisnij
pokretto.
ar Wybierz opcje
i +PHANTOM”

tomowe) i naci-
$nij pokretto.

- Wybierz napie-
i cie i nacisnij

pokretto.

(Zasilanie fan- %!

WaTOP

hFOLDEE:81

INPUT SETTING
LEVEL AUTO|OFF
OFF

o

WMOND MIX
AME MATRLY LY

[ WTOF ] MFOLDER: 81

PHANTOM
OFF
7 AY

W5TOP

CANCEL :GE
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6-5

Korzystanie z urzadzenia jako interfejsu audio USB

Rejestrator H4n Pro moze petni¢ funkcje interfejsu USB z dwoma wej$ciami i dwoma wyjsciami, obstugujacego prébkowanie 44,1 lub 48 kHz.

Urzadzenie juz
wigczone oo II

Podtacz rejestrator
H4n Pro do kompu-
tera kablem USB.

Urzadzenie
wylaczone

MENU

&\ 3

=

Rejestrator H4n Pro urucha-
mia sie w trybie zasilania

jest ekran ustawien USB.

z magistrali USB. Wyswietlany

&=\ | 4

031

Podiacz rejestrator H4n

Pro

do komputera kablem USB.

Wybierz opcje ,,USB” i naci-

$nij pokretio.

Wybierz opcje ,,AUDIO I/F”

(In-

terfejs audio) i naci$nij pokretto.

o=

5

Wybierz opcje ,FREQU-
ENCY” (Czestotliwos¢)
i nacisnij pokretto.

Wybierz czestotliwosé
prébkowania i naci$nij
pokretto.

FRERUENCY

'.l
i148kH=

Poziom sygnafu wejsciowego
lub wyjsciowego

|
| USB AUDIO I-F

CANCEL : CEN

Wybierz opcje
»CONNECT” (Potacz)
i nacisnij pokretfo.

USE AUDID I-F

FREQLENCY |44 11H

i

Polgczenie z komputerem umozliwia
wysyfanie i odbieranie dwdch kanatow
audio z czestotliwoscig probkowania
44,1 lub 48 kHz.

USE AUDIOD I-F
\
Aktywna funkcja

Patrz =5

EFFECT Str. 083
TUNER Str. 075
MONITOR Str. 070
PHANTOM Str. 030
PLUG-IN Str. 029




MENU

przycisk.

Funkcje przyciskéw w menu ,,AUDIO I/F” (Interfejs audio)

S | Nacisnij

Menu ,,AUDIO I/F” (Interfejs audio)

USB AUDIO I-F MENU

(
ISEHE1IRI0] MR Korzystanie ze stroika

MONITOR
(ODSEUCH)
PHANTOM
(ZASILANIE
FANTOMOWE)

trolnego

.

TUNER Ed
MONITOR  |OFF
PHANTOM  |OFF g
,% Wybierz
<=5 |inacis$nij
N pokretto.

PLUG-IN

(ZASILANIE
WEJSCIOWE)

DISCONNECT

(ROZLACZENIE) Rozigczanie potgczenia

EFFECT ) .
EFEKT) Korzystanie z efektow (tylko 44,1 kHz)

Wiaczanie funkcji odstuchu kon-
Wiaczanie zasilania fantomowego

Wiaczanie zasilania wejsciowego

Przyciski stuzace do konfi-
gurowania ustawien

-

ks

Otwarcie menu i wprowadzanie
ustawien

MENU

Regulacja poziomu sygnatu wejscio-
wego i wyjsciowego

Wybér zrédta sygnatu wejsciowego

Po wybraniu wejscia pod§wietlany jest odpo-
wiedni przycisk, co oznacza potwierdzenie
wyboru. Aby wylaczy¢ wejscie, nalezy
ponownie nacisng¢ odpowiedni przycisk, co
spowoduje wylaczenie pod§wietlenia.

Aby odstuchiwaé¢ sygnaly wejsciowe, nalezy
wlaczy¢  opcje  L.MONITOR”  (Odstuch
kontrolny).

Uwaga: Jesli nie wybrano zadnego wejscia
i zaden przycisk nie jest podswietlony, do kom-
putera nie jest wysylany sygnal.

UWAGA:

¢ Nie mozna zmieni¢ czestotliwosci prob-
kowania, gdy komputer identyfikuje
rejestrator H4n Pro jako interfejs audio.

* Przy podigczaniu urzadzenia jako inter-
fejsu nalezy sprawdzi¢, czy czesto-
tliwos¢ probkowania (punkt 6) jest
zgodna z ustawieniami w programie
uzywanym do nagrywania oraz
w odtwarzanym pliku.

e Tego ustawienia nie mozna zmieni¢
podczas nagrywania ani odtwarzania.

WSKAZOWEKA:

Uzywanie urzadzenia jako in-
terfejsu audio

* Rejestrator H4n Pro umozliwia nagry-
wanie i odtwarzanie sygnatéw bezpo-
$rednio w programie typu DAW.

e W tym trybie mozna przetwarzac
sygnaly  wejsciowe przy uzyciu
wbudowanych efektow rejestratora
H4n Pro, o ile ustawiono czestotli-
wos¢ probkowania 44,1 kHz.

o Korzystanie z rejestratora H4n Pro jako
interfejsu audio USB nie wymaga insta-
lowania specjalnych sterownikdw.

e W przypadku korzystania z programu
typu DAW lub innego oprogramo-
wania nalezy zapozna¢ sie z jego
instrukcja obstugi.
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6-6

Konfiguracja: Korzystanie z urzadzenia jako czytnika kart SD podigczanego kablem USB

Jesli rejestrator H4n Pro ma by¢ uzywany jako czytnik kart SD, nalezy wprowadzié¢ nastepujace ustawienia.

Zasilanie
wytaczone
L]

Podtgcz rejestrator H4n Pro do :
komputera kablem USB. °
Rejestrator H4n Pro
uruchamia sie w trybie
zasilania z magistrali USB.
Wyswietlany jest ekran
ustawien USB.

033

Zasilanie juz
wiaczone

MENU

>

Podtacz rejestrator H4n Pro do

komputera kablem USB.

Nacisnij na ekranie gtéwnym.

Wybierz opcje ,USB” i nacisnij pokretto.

PLAT MUDE

SYSTEM
S0 CARD

USE |

RFOLDER :81]

Wybierz opcje ,,STORAGE” (Pamie¢ ma-

sowa) i naci$nij pokretfo.

Pofaczenie nawiazane

UWAGA:

e Przed fizycznym odtaczeniem
kabla USB (i rejestratora H4n Pro) od
komputera nalezy uzy¢ na kompu-
terze funkcji ,Bezpieczne usuwanie
sprzetu”. Odfaczenie kabla USB
(i rejestratora H4n Pro) bez wyko-
nania tej czynnoéci moze skutkowac
uszkodzeniem plikow.

® Zgodne systemy operacyjne:
Windows Vista i nowsze
Mac OS X (10.6 i nowsze)

WSKAZOWKA:

Zasilanie z magistrali USB
Magistrala USB umoZliwia zasilanie
urzadzen zewnetrznych z komputera
przez kabel USB.
Podtgczenie  wytgczonego  rejestra-
tora H4n Pro kablem USB powoduje
automatyczne wigczenie urzgdzenia
i wysSwietlenie na ekranie menu USB.
Korzystanie z czytnika kart SD
e 7 plikéw nagranych przy uzyciu reje-
stratora H4n Pro mozna korzystac¢ na
komputerze.
e Plikéw audio utworzonych na
komputerze mozna uzywac¢ w reje-
stratorze H4n Pro.




6-7 Konfiguracja: Wbudowany gtosnik

Rejestrator H4n Pro jest wyposazony we wbudowany gto$nik monofoniczny.

BATTERY HR6 (1.2V)/ LRG(15V) or"AR'SIZE X2

MODEL:Hdnpro
SERALNO

Designed by Z0OM in Japan, Assemblad in China

ncﬁvmm@@@

Wbudowany gtos$nik rejestratora
H4n Pro

Urzadzenie jest wyposazone w glosnik
monofoniczny, ktéry umozliwia odtwarzanie
i odstuchiwanie zarejestrowanego mate-
rialu bez podfaczania stuchawek do wyjscia
liniowego/stuchawkowego.

UWAGA:

Gtosnik jest wylaczony w na-

stepujacych przypadkach:

e W gniezdzie liniowym/stuchaw-
kowym znajduje sie wtyczka

e Jest wigczona opcja ,MONITOR”
(Odstuch kontrolny)

¢ Urzadzenie znajduje sie w stanie goto-
wosci do nagrywania w trybie MTR

Z gtosnika mozna korzystac

w nastepujacych przypadkach:

e Trwa odtwarzanie plikow

e Rejestrator jest uzywany jako interfejs
audio

* Do wyjscia liniowego/stuchawkowego
nie jest podtgczone zadne urzadzenie.

034
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7-1

Rejestrator H4n Pro ma cztery tryby pracy: STEREO, STAMINA, 4CH (4 kanaty) oraz MTR (tryb wielosladowy).

Omodwienie trybow

Pozwalajg one dopasowac¢ sposéb pracy urzadzenia do biezacych potrzeb.

« Tryb STEREO

W tym trybie mozna latwo realizowa¢ nagrania
stereofoniczne przy uzyciu wbudowanych mikro-
fonow lub mikrofonu zewngtrznego.

Tryb STEREO pozwala wygodnie nagrywac
wystepy na Zywo, instrumenty akustyczne, glos,
wyklady i subtelne pejzaze dzwigkowe. Ponadto
umozliwia odtwarzanie stereofonicznych plikow
WAV i MP3.

* Nagrywanie wystepéw na zywo i prob
w formacie stereofonicznym w jednym
przebiegu

® Bezposrednie
instrumentu

¢ Realizacja nagran w terenie

¢ Nagrywanie notatek gtosowych

¢ Nagrywanie spotkan

nagrywanie  jednego

035

¢ Tryb STAMINA

Ten tryb umozliwia wydtuzenie czasu pracy urza-
dzenia przy zasilaniu z baterii. Tryb STAMINA
jest podobny do trybu STEREO, ale oferuje mniej
funkcji.

Czas nieprzerwanej pracy w przypadku korzystania
z baterii alkalicznych wynosi okolo 11 godzin (czas
ten moze by¢ krotszy zaleznie od sposobu uzytko-
wania urzadzenia).

Podczas pracy w trybie STAMINA rejestrator
H4n Pro umozliwia wylacznie nagrywanie
i odtwarzanie dzwigku w formatach WAV
44,1 kHz / 16 bitow oraz MP3.

Aby aktywowaé tryb STAMINA
w przypadku korzystania z baterii,
przed  wlaczeniem  urzadzenia
nalezy ustawié przetacznik
STAMINA w odpowiednim poto-
zeniu. Pstr. 015

 Realizacja nagran w terenie

¢ Nagrywanie imprez plenerowych

¢ Nagrywanie dzwieku na konferencjach
i w innych sytuacjach, w ktérych trudno
jest natadowaé¢ akumulatory

* Tryb 4CH

W trybie 4CH mozna jednocze$nie nagrywac dwa
sygnaly stereofoniczne, na przykiad dzwigk z sali
koncertowej oraz dzwigk pochodzacy bezpo-
§rednio z instrumentéw podiaczonych do gniazd
wejsciowych.

e Jednoczesne nagrywanie przy uzyciu
wejsé liniowych i mikrofonow

¢ Nagrywanie dzwieku dookdlnego przy
uzyciu mikrofonéw skierowanych do
przodu i do tytu

¢ Jednoczesne nagrywanie dzwieku oto-
czeniaidzwigku ze zrédet bezposrednich

* Nagrywanie dzwieku otoczenia i dzwieku
ze zrédet bezposrednich w celu uchwy-
cenia atmosfery wystepu na zywo

o Tryb MTR
W tym trybie mozna realizowa¢ nagrania z wyko-
rzystaniem efektow, dogrywac kolejne partie oraz
korzysta¢ z plikow dzwigckowych zarejestrowa-
nych wezesniej w innych trybach.

Uzytkownik pracujacy nad materiatem demo moze
na przykfad nagra¢ w domu podkiad, a nastepnie
dogra¢ do niego w studio kolejne Sciezki
instrumentow.

* Nagrywanie partii po jednej Sciezce

* Dogrywanie partii

¢ Nagrywanie z wykorzystaniem efektow

* Miksowanie pozioméw Sciezek po
zakonczeniu nagrywania

¢ Nagrywanie préb w pomieszczeniach
i na otwartym powietrzu



7-2

Nalezy wybra¢ tryb odpowiedni do danego zastosowania.

Przetagczanie trybéw i sprawdzanie aktywnego trybu

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-
cz3¢ prace na ekranie gtéwnym.

1

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,MODE” (Tryb) i na-

cisnij pokretio.

PLAY MODE
SYSTEM

Wybierz tryb STEREO, 4CH lub

MTR i nacis$nij pokretifo.

| 4cha
| wTrR

[ MODE |
HISTERED

CANCEL : G

{ Uwaga: Tryb STAMINA

wigcza sie przefacznikiem
umieszczonym w komorze
baterii.

WSKAZOWKA:

Sprawdzanie aktywnego trybu
Kontrolki (diody LED) na panelu przednim sygnalizujg obecnie
wybrany tryb pracy.
Po wigczeniu zasilania rejestrator H4n Pro uruchamia sie w trybie,
ktory byt aktywny w momencie wytaczenia urzadzenia.

urzadzenia wigczany

Przy pierwszym uruchomieniu

domyslnie tryb STEREO.

Kontrolki trybu
pracy

Kontrolka trybu
STAMINA

STAMIHA

100:00:00:000®@
TLTESTE-088, WAY

jest
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7-3 Szczegoétowe informacje na temat trybow

W poszczegdlnych trybach stosowane sa rézne poziomy sygnatu wejsciowego i wyjsciowego oraz rézne ustawienia zapisywania i formaty plikow.

Tryb STEREO

REJESTRATOR

SCIEZKA STEREO ,L”
SCIEZKA STEREO ,R”

MIKROFON
STEREO

Tryb 4CH

REJESTRATOR
MIKROFON
STEREO

lub /I:: SCIEZKA STEREO L

REJESTRATOR

SCIEZKA STEREO ,L”
SCIEZKA STEREO ,R”

W trybie STEREO mozna wybraé 2 rézne wejscia
(MIC 1ub 1 i 2) i jednoczesnie nagrywaé lub odtwarzaé¢
jeden plik stereofoniczny.

Pliki sa zapisywane w jednym z dziesigciu podfolderéw
w folderze ,,STEREO”.

W trybie STAMINA dostgpny jest ograniczony zakres
funkcji, co pozwala maksymalnie wydluzy¢ czas pracy
urzadzenia zasilanego z baterii.

1 1

= o &

STEREQ “H MR

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
1 2 3 4 5

. FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
-6 7 8 9 10 -

037

SCIEZKA STEREO ,R”

——> | | $CIEZKA STEREO ,R"

W trybie 4CH rejestrator H4n Pro umozliwia nagrywanie
dwoch stereofonicznych plikow WAYV: stereofonicz-
nego pliku WAV zawierajacego dzwigk z wbudowanego
mikrofonu lub zewngtrznego mikrofonu stereofonicznego
oraz stereofonicznego pliku WAV zawierajacego dZzwigk
zwejsé 112.

Pliki sa zapisywane w jednym z dziesigciu podfolderow
w folderze ,,4CH”.

1 T A

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER
1 2 3 4 5

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER !
6 7 8 9 10 -

Tryb MTR

MIKROFON
STEREO

REJESTRATOR

| e

MIKSER
WEJ-
SClowyY

WEJSCIE 1
JR——

WEJSCIE 2|
—_—

W tym trybie mozna nagrywaé $ciezki mono- lub stereo-
foniczne z wej$¢ 1 i 2 oraz mikrofonu stereofonicznego,
a nastepnie laczy¢ je ze Sciezkami nagranymi w innych
trybach. Ponadto urzadzenie umozliwia dogrywanie mate-
riatu do istniejacych $ciezek.

W trybie MTR dane sa zapisywane w postaci projektu
w folderze ,,MTR”.

T 1

STEREO 4CH MTR

— [ PrJ000
£ Pryoot
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Ekrany tryb6éw: Tryby STEREO i STAMINA

e Omoéwienie ekranu gtéwnego

‘ Stan rejestratora

. Zatrzymanie

I I Gotowos¢ do nagrywania . Nagrywanie

Miga \©, ’ Przycisk REC $wieci ‘

p Odtwarzanie 11 Pauza

Miga

Przycisk REC miga

‘ Format pliku

Format wybranego, nagrywanego lub
odtwarzanego pliku

® Plik WAV: kHz/bity

® Plik MP3: szybko$¢ transmisji bitow

gE-@q | Plik WAV 96 kHz / 24 bity

1dBELPG ] Plik MP3 128 kb/s

Tryb STAMINA E
2(0:00:00:000@m| :

STE=-888, WAY .

Ikona trybu .
STAMINA .

Flrea =

TG el (A BB B E: 00

‘ Licznik

Pozostaly czas pracy baterii
(przy ilaniu bateryjnym)

Czas od rozpoczgcia nagrywania lub odtwarzania.
(godziny):(minuty):(sekundy):(milisekundy)
\

-

Nazwa wybranego, nagrywanego lub odtwarzanego pliku.

an ] 00 (] <

Jesli na ekranie jest widoczny komunikat ,Low Battery”
(Niski poziom natadowania baterii), nalezy wymieni¢
baterie.

Nazwa pliku

Jedli w zadnym folderze nie ma plikéw, wyswietlany jest

komunikat ,No Data” (Brak danych).

Wskazniki przesterowania

Wskazniki ustawien opcjonalnych ‘

Te ikony sa wySwietlane na ekranie, jesli wiaczono
funkcje opcjonalne.

Wskazniki przesterowania zaczynajg $wieci¢, gdy poziom
nagrywanego lub odtwarzanego sygnatu osiagnie O dB,
a nastgpnie $wiecg do momentu zakonczenia nagrywania/
odtwarzania pliku lub naci$niecia przycisku zatrzymania.

1

Mierniki poziomu

Funkcja ,LO CUT” e

Funkcja ,COMP/LIMITER” (SPY52

Poziom nagrywania i odtwarzania.

—

Pozostaty czas nagrywania

Zasilanie fantomowe
(48V/24V)
|H5|

»MS STEREO MATRIX”

Funkcja
Str. 073

Pozostaly czas nagrywania na karcie SD.
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8-2

Ekrany trybéw: Tryb 4CH

(

\_

e Omoéwienie ekranu gtéwnego

}7

‘ Stan rejestratora

B zatrzymanie

II Gotowosé do nagrywania . Nagrywanie

Miga N ©1 ’ Przycisk REC $wieci

I I Pauza

Miga

Przycisk REC miga

p Odtwarzanie

‘ Format pliku

}7

Format wybranego, nagrywa-
nego lub odtwarzanego pliku

‘ Wskazniki ustawien opcjonalnych ‘

Te ikony sa wySwietlane na ekranie, jesli
wlaczono funkcje opcjonalne.

Funkcja ,,LO CUT” Str. 066
Funkcja ,,COMP/LIMITER” ({874

Zasilanie fantomowe
HBU] sV 24v) SH080
Sir. 073

Funkcja
»MS STEREO MATRIX”

‘ Licznik

Pozostaly czas pracy baterii ‘
(przy zasilaniu bateryjnym)

Czas od rozpoczecia nagrywania lub odtwarzania.
(godziny):(minuty):(sekundy):(milisekundy)

ml m o (] £

Jesli na ekranie jest widoczny komunikat ,Low Battery” (Niski

poziom natadowania baterii), nalezy wymieni¢ baterie.

1

Nazwa wybranego, nagrywanego lub odtwarzanego pliku.

Nazwa pliku

Jedli w zadnym folderze nie ma plikéw, wyswietlany jest
komunikat ,No Data” (Brak danych).

Wskazniki przesterowania

Wskazniki przesterowania zaczynajg $wieci¢, gdy poziom
nagrywanego lub odtwarzanego sygnatu osiggnie 0 dB,

‘ Pozostaly czas nagrywania

‘ a nastepnie $wiecg do momentu zakonczenia nagrywania/

Pozostaly czas nagrywania na karcie SD.

odtwarzania pliku lub nacisniecia przycisku zatrzymania.

4{ Zrédta sygnatu wejsciowego i mierniki poziomu

Zrédta sygnalu wejsciowego i mierniki poziomu nagrywania/

odtwarzania:

MIC....... Sygnat wejsciowy z wbudowanych mikrofonéw lub
zewngtrznego mikrofonu stereofonicznego

IN ..o Sygnat wejsciowy z wejsé 112

039
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Ekrany trybéw: Tryb MTR

e Omoéwienie ekranu giéwnego

Funkcje pokretta
na ekranie gféwnym

‘ Stan rejestratora

B zatrzymanie @ Nagrywanie
Przycisk REC swieci
I I Gotowos¢ do nagrywania
Miga Tylko nagry-
wanie metoda
ALWAYS NEW Il Pauza
Przycisk REC miga | Miga Tylko nagry-
=) wanie metoda
ALWAYS NEW

} Odtwarzanie

‘ Numery Sciezek

Ikony Sciezek w stanie gotowosci do nagrywania
sa pod$wietlone.

Ikony menu sciezek

| ©
Po wybraniu ikony mozna uzyska¢ dostgp do
menu S$ciezki, ktére pozwala wprowadzi¢ usta-
wienia dotyczace migdzy innymi glosnosci, pano-
ramy i rodzaju sygnatu (stereo/mono). Sir. 057

EEIEENTRE1-00. WAY

‘ Mierniki poziomu

}7

Mierniki wskazuja poziom nagrywania lub odtwa-
rzania na Sciezkach 1-4.

| @ Licznik |

Czas od rozpoczecia nagrywania lub odtwarzania.
(godziny):(minuty):(sekundy):(milisekundy)

| T

Funkcja licznika:
Podawanie czasu

Pozostaly czas pracy baterii
(przy ilaniu bateryjnym)

m om0

Jedli na ekranie jest widoczny komunikat ,Low Battery”
(Niski poziom natadowania baterii), nalezy wymieni¢ baterie.

Ikona automatycznego wejscia
@ w zapis / wyj$cia z zapisu

‘Wybranie tej ikony powoduje wy$wietlenie ustawien opcji

‘ Wskazniki ustawien opcjonalnych ‘

Te ikony sa wyswietlane na ekranie, jesli wtaczono

funkcje opcjonalne.
Str. 083

EFFELT] Efekty
Zasilanie fantomowe

48V /24V)
Funkcja ,,PROTECT”

. PUNCH IN/OUT” (Wejscie = o
w zapis / wyjscie z zapisu).
lkona jest widoczna tylko podczas nagrywania metoda

OVER WRITE. [EST%13

—{ @ Ikona funkcji ,BOUNCE” (Zrzut $ciezek) ‘

Wybranie tej ikony powoduje wyswietlenie ustawien
funkcji ,BOUNCE” (Zrzut $ciezek).
Str. 123

BOUNCE
|BOUNCESS

hPR1A08

‘ Pozostaly czas nagrywania F

4{

Mierniki poziomu kanatéw L/P ‘

Pozostaly czas nagrywania na karcie SD.

Mierniki wskazuja poziom sygnatu wyjsciowego na
kanatach lewym i prawym.
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8-4 Ekrany tryboéw: Menu gtéwne

Ponizej znajduje sie wykaz elementéw menu wyswietlanych w poszczegdélnych trybach po naciénieciu przycisku MENU.

Nacisnij przycisk.
MENU ] I przy
% Wybierz element
- 2 i nacisnij po-
A kretto.
Anulowanie: :

@;‘ Aby wrécié do menu gtéw- :
nego, nacisnij przycisk 1
MENU MENU i przytrzymaj go przez !

ponad 2 sekundy. :

WSKAZOWEKA:

Element wyswietlany w menu jako pierwszy
po uruchomieniu urzadzenia lub zmianie
trybu oznaczono ikong V. Jesli menu zostato
wczednigj otwarte, jako pierwszy wyswietlany
jest ostatnio uzywany element.

041

Tryb STEREO

FOLDER

\4

Far

PLIK

WEJSCIE

=

NAGRYWANIE NARZEDZIA

® L

Far

=

FOLDER PLIK WEJSCIE NAGRYWANIE NARZEDZIA
v
PROJEKT PLIK EFEKTY WEJSCIE TRYB
NAGRYWANIA
v

v« ©



SD CARD
(Karta SD)

B < G

PLAY MODE (Tryb SYSTEM (System)
odtwarzania)

L

USB (USB) MODE (Tryb)

Aby aktywowac tryb STAMINA w przypadku korzystania z baterii,
przed wigczeniem urzadzenia nalezy ustawic¢ przetacznik STAMINA

w odpowiednim potozeniu. ETa0EN]

- (o 50

SD CARD
(Karta SD)

MIXER (Mikser) PLAY MODE (Tryb SYSTEM (System)
odtwarzania)

id] e G BB e<3 GI

USB (USB) MODE (Tryb)

TOOL (Narzedzia) SYSTEM (System) SD CARD

(Karta SD)

L B <o LI

USB (USB) MODE (Tryb)

Informacje w dolnej czesci ekranu
»MENU” (Menu)

Na stronach menu,

ktére umozliwiaja nagrywanie

i odtwarzanie, w lewym dolnym rogu ekranu jest wyswie-

tlany obecny stan urzadzenia.

FOLDER
FILE
INPUT
A REC.
OLDER: 8@

ol 4 ——

W prawym dolnym rogu
ekranu jest wyswietlany
numer biezgcego fol-
deru (w trybach STE-

- REO, 4CH i STAMINA).

W trybie MTR jest
wy$wietlana nazwa bie-
23cego projektu.

kPLAY

pauza

LELLE

Zatrzymanie

Pauza (odtwarzanie)

Odtwarzanie

Gotowos¢ do nagrywania/

Gotowos¢ do nagrywania
(w trybie MTR i przy nagrywaniu
metodg OVER WRITE)

Nagrywanie

042
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9 Elementy opcjonalne: Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Rejestrator H4n Pro mozna obstugiwa¢ zdalnie przy uzyciu opcjonalnego pilota.

Funkcje przyciskow pilota

©

Nagrywanie i umieszczanie znacznikéw

Gotowosé do nagrywania

Wiaczenie trybu gotowosci do nagrywania i wyzero-
wanie licznika

Rozpoczecie nagrywania i uruchomienie licznika

4CH
Gto$nosé (VOL +/-| — .
ok ey > ) (B g e e o mounn
0-100 @ = Kontrolka (czerwona)
) VOLUME REC LEVEL Przycisk
+: zwigkszenie nagrywania
—: zmnigjszenie Poziom nagrywania (REC LEVEL +/-) (REC) Funkcje dostepne tylko wtedy, gdy Sciezka jest w trybie gotowosci do nagrywania
1-100 MTR Nagrywanie metoda OVER WRITE (Zastepowanie)
Przyciski i kontrolki wej$é +: zwiekszenie czutosci o)
MIC,1i2 (wzmocnienie) Wiaczenie trybu gotowosci do nagrywania
(zielony, 26tty, czerwony) —: zmniejszenie czulosci
(tumiene) Nagrywanie/gotowost Zatrzymanie nagrywania (odtwarzanie jest kontynuowane)
Przyciski stuzg do wyboru zrédta
sygnatu wejsciowego. Odtwarzanie Rozpoczecie nagrywania bez zerowania licznika
[]D miC Kontrolke Qbok przycisku sygnalizuje Nagrywanie metoda ALWAYS NEW (Zawsze nowy)
stan wejscia.
o)1 | zeony: wybrene oo syonatu Zareymeriragynari cznka
wejsciowego
DD 2 Z6tty: poziom sygnatu wejsciowego (TR L WU Rozpoczecie nagrywania i uruchomienie licznika
powyzej -6 dB _ J
Czerwony: przesterowanie na wejsciu - .
Przyciski sterowania ~

Przyciski przewijania do przodu i do tytu

Zatrzymanie Nacisniecie przez czas krotszy niz sekunda

Przewijanie do przodu lenie nastgpnego

Odtwarzanie pliku
Przewijanie do tylu: Powrét na poczatek pliku
Jesi ustawiono znaczniki, przyciski przewijania do
Wstrzymanie odtwarzania  przodu i do tylu umozliwiaja skok do najblizszego

znacznika.

Naciéniecie przez czas diuzszy niz sekunda

Wyszukiwanie do przodu/tylu
Diuzsze przytrzymanie przycisku powoduje zwigk-
szenie szybkosci wyszukiwania. Wyszukiwanie
zatrzymuje si na poczatku lub na koricu piiku.

Naciénigcie przez czas krtszy niz sekunda

Przewianie do przodu: Skok do przodu o sekunde
Przewijanie do tylu: Powrdt na poczatek

Naciéniecie przez czas duzszy niz sekunda

Wyszukiwanie do przodu/tylu

Odtwarzanie

Wstrzymanie odtwarzaria

transportem

Przycisk zatrzymania

EREO
EE veoya

/gotowos ) _
PSRRI Zc(r7ymanie nagrywania i wyzerowanie licznika
Odtwarzanie/pauza  Zatrzymanie odtwarzania i licznika

Przycisk odtwarzania/pauzy

R
Zatrzymanie
Gotowos¢ do nagrywania

Nagrywanie/pauza

dtwarzania i uruchomienie licznika

=

Rozpoczecie nagrywania i uruchomienie licznika

Wznowienie wstrzymanego nagrywania

Odtwarzanie Zatrzymanie odtwarzania i icznika
Wstrzymanie nagrywania
Zatrzymanie nagrywania/odtwarzania
Wstrzymanie
odtwarzania

MTR

R dtwarzania

Ustawienie OVER WRITE: Zatrzymanie nagrywania

Nagrywanie Ustawienie ALWAYS NEW: Wstrzymanie nagrywania

PRPTIRIR  Fozpoczecie nagrywania i uruchomienie iznika

|l

Odtwarzanie Wstrzymanie odtwarzania
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Obstuga
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1-01

Ustawienia/nagrywanie: Ustawianie zrédet sygnatu wejsciowego i pozioméw nagrywania

Ponizej opisano ustawienia dotyczace nagrywania przy uzyciu wbudowanych mikrofonéw oraz gniazd
wejsciowych stuzgcych do podtaczania urzadzen zewnetrznych.

Tryb STEREO

Zrédiem stereofonicznego sygnatu wejsciowego moze byé gniazdo wejsciowe MIC

albo para gniazd wejsciowych 11 2.

Wbudowane mikro-
fony (stereo)

stereofoniczny

Podtgczenie zewnetrznego mikrofonu
powoduje automatyczne ustawienie aktyw-
nego wejécia.

REC LEVEL

WSKAZOWKA:

Poziom nagrywania mozna ustawi¢ nieza-
leznie w odniesieniu do wejs¢ 1 2.

Patrz ¥~ Funkcje nagrywania:
INPUT 1/2 LEVEL LINK (Powiazanie

poziomow wejsc 1i2) &RvAl

045

Swieci

& lub
Zewnetrzny mikrofon
A

Oba swieca
jednoczesnie

Wybierz opcje
»INPUT”
(Wejscie)

i nacisnij

przycisk.

* Wyboru mozna
dokonac¢ w trybie
zatrzymania, nagrywania
lub gotowosci do nagrywania.

Swieca
wybrane
przyciski

Ustaw poziomy
przyciskami REC LEVEL.

[ MIC LEYEL:188 ]

Tryb 4CH

Zrédtami stereofonicznego sygnatu wejsciowego moga by¢é gniazda wejsciowe MIC

oraz 112.

Wbudowane mikro-
fony (stereo)

Zewnetrzny mikrofon
stereofoniczny

Podtgczenie zewnetrznego mikrofonu
powoduje automatyczne ustawienie
aktywnego wejscia.

& 4
-G+

RECLEVEL

WSKAZOWKA:

Gniazdo wejsciowe 1
Gniazdo wejsciowe 2

Wszystkie
Swieca

Wybierz opcje ,INPUT”
(Wejscie) i nacisnij przycisk.
Zostanie wyswietlony poziom nagry-
wania wybranego wejscia.

Ustaw poziomy przyciskami
REC LEVEL.

REC LEYEL TARGET
M C-+[HIC T NPUT-H[IHPTI]

Nacisniecie przycisku REC LEVEL na
ekranie gtéwnym w trybie 4CH powoduje
wys$wietlenie opgji ,REC LEVEL TARGET”
(Docelowy poziom nagrywania). Nalezy
wybra¢ wejscie i ustawi¢ poziom.

MIC




EOf 4CH

M TR [ STAMINA

Tryb MTR

Na wszystkich $ciezkach mozna wybra¢ oddzielnie sygnat wejsciowy mono lub stereo.

Wybér wej$é w odniesieniu do poszczegodlnych Sciezek i usta-

R Gl

Wybér wejsé w odniesieniu do dwoéch sSciezek i ustawienie
poziomu

Y5

SCIEZKA 1 SCIEZKA2 | SCIEZKA3 | SCIEZKA 4

Mono Stereo Mono Mono

0-0~0-0

Stereo Mono Mono
Mono Mono Stereo

Stereo Stereo

Ustawianie poziomu nagrywania (REC LEVEL)

Nacisnij przycisk wybranej
Sciezki i przycisk wejscia.

Ustaw poziom przyciskami
REC LEVEL.

REC LEVEL

WSKAZOWKA:

W trybie MTR mozna nagrywa¢ oddzielnie kilka $ciezek.
Podczas nagrywania mozna réwniez wybra¢ w odniesieniu do
kazdej sciezki dowolne wejscie.
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1-02 Ustawienia/nagrywanie: Nagrywanie w trybach STEREO i STAMINA

Ponizej opisano czynnosci, ktére nalezy wykonac, aby rozpocza¢ nagrywanie w trybie STEREO lub STAMINA.

- s . .
Proces nagrywania (373:100) (7YY  Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj @ @ 3 Ustaw poziom nagrywania
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo- -
4 i sygnatu wejsciowego.
cza¢ prace na ekranie gtéwnym.
Sprawdz, czy jest aktywny _ A ¢ -1 )+ } .
tryb STEREO. I REC LEVEL WIC LEVEL:188 H
~ 200:00:00:000@ [ ]
E Zmien ustawienia nagrywania*. : HiAEISTE-B08. WAY | | —
 REC FORMAT (Format nagrania), & L 1 Ekran giowny trybu
FILE NAME (Nazwa pliku) : : 0 STEREO {
e eeeeere e et eeneeenaaee s : il
~
: Skorzystaj z funkcji nagrywania*. E Naclénl] prZyCiSk, aby rozpo-
s AUTO REC (Automatyczne nagrywanie)/ A . A cz é na ry\Nanie.
+AUTO REC STOP (Automatyczne zatrzymy-§ ‘I Nacisni j prZVCISk, aby wiq- a 9
« wanie nagrywania), PRE REC (Nagrywanie E A &l - " . " Lrrnll
{ wstepne), REC LEVEL AUTO (Automa- & czyc t“{b gotowosci do na 000001 ﬂg?w T
: tyczny poziom nagrywania) grywania. WiAESTE=-BA1. WAY Wartogci licznika
®eevecssssccsssssssscssscsssns . REC . m— . . . i pozostatego
B AN 0:00:00:000a)] ... A
oot ) A - | nowego R 0 zmieniad.
+ Uzyj funkcji ,METRONOME” (Metronom)*. * Miga pliku -4 -l2-6 OC
®ecceccccescssscrsccrsccsscncs s . - _ ,
e <\ HIBA5:67:09
r N - =
1. Wigcz tryb gotowosci do nagrywania. e
2. Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

3. Ustaw poziom nagrywania sygnatu
wejsciowego. . L.
L ) 2 Wybierz zrédto sygnatu Nacisnij przycisk, aby zakon-
D 4 wejsciowego I nacisnij czyé nagrywanie.
s N H
Nagrywanie prZYCIsk' , .
4. Rozpocznij nagrywanie Nalezy nacisna¢ przycisk MIC, aby

[800:00:00:000a] -«
. ‘ . . licznika jest
yé pauze, ~ skorzysta¢ z wbudowanych mikrofonéw, WiARSTE=AE1, WAY Jerowana.
~ nagrywanie Swieci albo przycisk INPUT 1 lub 2, aby korzy- . .
\ i doda¢ znaczniki). J staé z wej$¢ sygnatu zewnetrznego. Nie $wieci i d Iﬁ---
v 0 D mic
( 5. Zakornicz nagrywanie. J P

“Mozna nagrywat bez wprowadzania tych ustawieri.
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STEREO

Wiaczanie pauzy

Licznik nie wraca do pozycji 0.

Wznawianie nagrywania

Swieci

WSKAZOWKA:

Format nagrania

W trybie STEREO mozna
nagrywa¢ w 19 roznych
formatach plikow WAV i MP3.
Format nagrania nalezy
wybra¢ przed rozpoczeciem
nagrywania pliku.

Nazwy plikéw

Pliki z nagraniami sg nazywane
automatycznie. Do wyboru sa
dwa formaty. Domy$lnie stoso-
wany jest format ,DEFAULT”
(Domysiny).

DEFAULT (Domysiny): STE-xxx
DATE (Data): 090531-xxx

Data nagrania ma format
RRMMDD.

UWAGA:

Znaczniki

Jesli wybrano format WAV,
naciéniecie  przycisku  REC
podczas nagrywania powoduje
umieszczenie w pliku znacznika.
Znaczniki sprawiajg, ze podczas
odtwarzania  mozna  szybko
przechodzi¢ do  zaznaczo-
nych miejsc. Wigczenie pauzy
podczas nagrywania pliku WAV
réwniez  powoduje  dodanie
w tym miejscu znacznika.

Podczas nagrywania i odtwarzania nie mozna zmieni¢ formatu
nagrywania ani formatu nazwy pliku.

Patrz [=°
REC FORMAT

SIS FILE NAME Str. 050

Ustawianie znacznikow EUS%ZLY METRONOME Str. 079

AUTO REC SIALEY PRE REC Str. 065
REC LEVEL AUTO Str. 069
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1-03 Ustawienia/nagrywanie: REC FORMAT (Format nagrania)

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy ustawi¢ format nagrania (funkcja ,REC FORMAT”).

(I XN Nacisnii praycisk MENU i praytrzymaj UWAGA:
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo- )
[ c2a¢ prace na ekranie giéwnym. } Korzystanie z formatéw WAV i MP3
* Nieskompresowane pliki WAV pozwalajg uzyskac Tryb STEREO
wysoka jako$¢ nagrywanego dzwieku. Dane nie sa 44,1 kHz / 16 bitow
@ij ‘I I . poddawane kompresiji, przez co pliki tego typu zajmuja 44,1 kHz / 24 bity
et Nacisnij przycisk. wiecej miejsca niz pliki MP3. way 48 KkHz/ 16 bitow
e Format MP3 oferuje nizsza jako$¢ dzwieku ze wzgledu 48 kHz / 24 bity
. i na zastosowanie kompresji danych, ale jest przydatny, 96 kHz / 16 bitow
2 Wybierz opcje ,REC” (Nagry- jesli uzytkownik musi oszczedzaé miejsce na karcie SD 96 kHz / 24 bity
% wanie) i nacisnij pokretto. lub nagrywaé wieksza ilos¢ materiatu. 48 kb/s
har 3 56 kb/s
N 64 kb/s
WSKAZOWKA: e
Typy plikéw WAV 112 kb/s
Warto$¢ 44,1/48/96 kHz oznacza czestotliwo$¢ prob- Rl 25|Kkb/s
- kowania stosowang podczas przetwarzania analo- TEDINaS
3 Wybierz opcje ,REC FOR- gowo-cyfrowego. Warto§¢ 16 bitéw/24 bity oznacza ;Zi EI::;:
I% MAT” (Format nagrania) rozdzielczo$¢ bitowa, z jakg odbywa sig przetwarzanie e
rile i nacisnij pokretto. analogowo-cyfrowe. .
ﬁ :;T l\ivyzsza wgnogc, tym wyzsza jako$¢ dzwieku, ale tez VBR
ekszy rozmiar pliku. Tryb 4CH

Pliki WAV nagrywane w trybach STEREO, 4CH i STAMINA sg

SK_':?t ) (=) zgodne ze standardem BWF (Broadcast Wave Format). Pliki 22'1 tﬂii;ﬁ Eiittéw
Nacisni przycisk TRACK =5 PRE REC OFF te zawierajg znaczniki oraz informacje o dacie utworzenia. WAV .
na ekranie giownym. FILE NAME [DEFAULT T oL 48 kHz / 16 bitow
ypy plikow MP3 48 kHz / 24 bity
hFOLDER:81 W przypadku plikéw tego typu nalezy wybraé szybkogé
. . e transmisji bitéw, czyli ilos¢ danych na sekunde. Im wyzsza
% Wybierz format i nacisnij pokretfo. 41056, tym nizszy wspotczynnik kompresii, a tym samym
- REC FORMAT wyzsza jakos¢ dzwigku. Mocniej skompresowane pliki MP3
ﬁ P z o zajmuja mniej miejsca na kartach SD.
= E Skrét ,VBR” (ang. variable bit rate) oznacza zmienng szyb-
Ustawienie domyéine: | WivaBhHe f?Ehi o ! kosé transmisji bitdw. W tym przypadku szybko$é transmisj
WAV 44,1 kHz / 16 bitow WaYdekHz-24bi t bitow jest automatycznie dostosowywana do parametrow
’ CANCEL: EED danych wejsciowych.
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go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-
cz3a¢ prace na ekranie gtéwnym.

)

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj }

Nazwa pliku

Tryb STEREO
DEFAULT  STE/MONO--xxx.wav/mp3 (STE: stereo, MONO: mono; xxx: 3-cyfrowy
] Naciénij przycisk. (Domysiny)  numer pliku; wav/mp3: rozszerzenie)

090531-xxx.wav/mp3 (RRMMDD; xxx: 3-cyfrowy numer pliku; wav/

DI (ki) mp3: rozszerzenie)

2 Wybierz opcje ,REC” (Nagrywa-
nie) i nacis$nij pokretfo.

Tryb 4CH

4CH-xxxM.wav
Brak mozli-  Plik nagrany przy uzyciu wbudowanych mikrofonéw

!
i

0

ﬁ wosci zmiany 4CH-xxxl.wav
Plik nagrany przy uzyciu wejscia sygnatu zewnetrznego
Tryb MTR
Pliki stereo  TRK1-xx.wav (TRK: numer $ciezki; xx: 2-cyfrowy numer; wav: rozszerzenie)
i mono W przypadku $ciezek stereo stosowane sg numery w formacie 12 (L i P).
3 Wybierz opcje ,,FILE NAME” (Na-
% zwa pliku) i nacisnij pokretto.
<>
A REC SETTING UWAGA:
REC. FORMAT|d4 .1-1E e Typ ,DATE” (Data) mozna ustawi¢ tylko w trybie
AUTOD REC (> STEREO.
PRF_RFTI; NFEFE . e W trybach STEREO i MTR mozna uzywaé innych
i nazw plikow. Do wprowadzania ustawien stuzy
opcja ,RENAME” (Zmien nazwe) w menu ,FILE” Patrz I
; FILE > RENAME
- - - L. (Plik).
4 Wybierz odpowiednig warto$é
% i naci$nij pokretto.
<>
f [ FILE WaME |

(| DEFAULT i
ATE Domys’lme sto-

i sowany jest

i format ,DEFAULT”

| CANCEL : iz | [
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1-05 Ustawienia/nagrywanie: Nagrywanie w trybie 4CH

Ponizej oméwiono proces nagrywania 4 kanatéw (2 $ciezek stereo) przy uzyciu wbudowanych mikrofonéw i wej$¢ sygnatu zewnetrznego.

Proces nagrywania

( Wiacz tryb 4CH. J

~
Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo- @ @
czg¢ prace na ekranie gtéwnym.

L Z9C prace ie giowny B (EED)L:

E Zmien ustawienia nagrywania*. :
: REC FORMAT .

Skorzystaj z funkcji nagrywania*.
AUTO REC (Automatyczne nagry-

1
200:00:00:000

Ekran gtéwny
trybu STEREO

wanie)/AUTO REC STOP |

tyczne zatrzymywanie nagrywania),
PRE REC (Nagrywanie wstepne),
REC LEVEL AUTO (Automatyczny

poziom nagrywania)

-
1. Wigcz tryb gotowosci do nagrywania.
2. Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

3. Ustaw poziom nagrywania sygnatu
wejsciowego.

Nagrywanie
4. Rozpocznij nagrywanie
(mozesz wiaczy¢ pauze, wznowié
nagrywanie
i dodaé znaczniki).

. J

( 5. Zakoncz nagrywanie. J

“Mozna nagrywac bez wprowadzania tych ustawier.

051

Miga

vy
7\

‘I Nacisnij przycisk, aby
wiaczyé tryb gotowosci do
nagrywania.

0:00:00:000

Nazwa
| nowego
pliku

2 Wybierz zrodta sygnatu

wejsciowego i nacisnij
przycisk.

Aby korzysta¢ z wbudowanych mikrofonéw,
nalezy wybra¢ wejécie MIC.

Aby korzysta¢ z wej$¢ sygnatu zewnetrz-
nego, nalezy wybra¢ wejscie 1 lub 2.

RECLEVEL

Swieci

REC

®

Nie $wieci

©

Ustaw poziom nagrywania
sygnatu wejsciowego.

Nacisnij przycisk, aby rozpo-
czgé nagrywanie.

0:00:03:910

(L6 CHABZMA T, WAY | Wartosci licznika
[ | i pozostatego

i Czasu znaczng sie

zmieniad.

Nacis$nij przycisk, aby zakon-
czy¢ nagrywanie.

100:00:00:000 | ...
"-":HBBEHII. WAY | licznika jest

zerowana.




Wiaczanie pauzy

Miga

[>m2] ) Nacisnij } _:@:_

00:19:53:910

(1164 CHBAZM 1. WAY

1
i
i
0
7

Licznik nie wraca do pozycji 0.

Wznawianie nagrywania

Swieci

Nagrywanie jest kontynuowane w tym
samym pliku od miejsca, w ktérym
zostata wigczona pauza.

WSKAZOWKA:

Nazwy plikow

W trybie 4CH sygnaly wejsciowe
z  wbudowanych  mikrofonéw
i wejs¢ sygnatu zewnetrznego sa
zapisywane w oddzielnych stereo-
fonicznych plikach WAV.
Utworzone w ten sposob 2 pliki
sg zawsze traktowane jako para
i nazywane zgodnie z rodzajem
sygnatu wejsciowego.

Plik z wejscia MIC: 4CHxxxM.wav
Plik z wejs¢ 1/2: ACHxxxl.wav

Na ekranie oba pliki sg wyswietlane
razem z oznaczeniem ,M/I”.

* W tym trybie nie mozna zmienia¢ nazw plikow.

+00:00:03:910
(MiAE4CHRAZM- 1, WAY
| Brrverrrrrerrreeeeyreeem pevem Y eetuineal]

Nazwa pliku

Format nagrania
Zmiany nalezy wprowadzi¢ przed
rozpoczeciem nagrywania.

UWAGA:

Znaczniki

Jesli wybrano format WAV, naci-
$nigcie przycisku REC podczas
nagrywania powoduje umieszczenie
w pliku znacznika. Znaczniki spra-
wigjg, ze podczas odtwarzania
mozna szybko przechodzi¢ do
zaznaczonych miejsc. Wigczenie
pauzy podczas nagrywania pliku
WAV roéwniez powoduje dodanie
w tym miejscu znacznika.

Podczas nagrywania i odtwarzania nie mozna zmieni¢ formatu
nagrywania ani formatu nazwy pliku.

Patrz [°
REC FORMAT

AUTO REC
REC LEVEL AUTO

FILE NAME
Ustawianie znacznikéw METRONOME
PRE REC
Zmiana trybu

Str. 036
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1

-06-1

Ustawienia/nagrywanie: Nagrywanie w trybie MTR (REC MODE)

Tryb wielosladowy umozliwia tagczenie nagran mono- i stereofonicznych.

Przebieg nagrywania

Przejdz do ti

rybu MTR.

h 4

Utworz nowy projekt (opcja ,,PROJECT”).

h 4

Nagraj pierwsza Sciezke.

Wybierz tryb nagrywania.

N

. 4

OVER WRITE
(zastgpowanie nagran)
Skonfiguruj opcje ,PUNCH IN/OUT” (Wej-
$cie w zapis/wyj$cie z zapisu)*.

Uzyj funkcji , METRONOME” (Metronom)*.
Skonfiguruj funkcje ,EFFECT” (Efekty)*.

N

ALWAYS NEW
(tworzenie nowych nagran)

Uzyj funkcji ,METRONOME”
(Metronom)*.
Skonfiguruj funkcje ,,EFFECT” (Efekty)*.

Gotowosé do nagrywania

Wybierz Sciezke, ktéra ma by¢ nagrywana.
* Wybierz zrédfo sygnatu wejSciowego.
+ Ustaw poziom nagrywania sygnatu
wejsciowego.

Wybierz $ciezke, ktéra ma by¢ nagrywana.
* Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
* Ustaw poziom nagrywania sygnatu
wejsciowego.

Rozpocznij nagrywanie.

Zakoncz na

Pauza
Wznowienie

Wprowadzanie ustawien (miks)
* Ustawienia w menu $ciezki

¢ Poziom ¢ Panorama

J L

grywanie.

Wprowadzanie ustawien (miks)
* Ustawienia w menu $ciezki

¢ Poziom ¢ Panorama

N

Nagraj drug

3 Sciezke.

053

“Mozna nagrywac bez wprowadzania tych ustawieri.

Wyboér trybu nagrywania (REC MODE):
OVER WRITE lub ALWAYS NEW

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-
cz3a¢ prace na ekranie gtéwnym.

1
2

Nacis$nij przycisk.

Wybierz opcje ,,REC MODE”
(Tryb nagrywania) i nacisnij

pokretto.

Wybierz opcje ,,OVER WRI-
TE” (Zastepowanie) lub ,,AL-
WAYS NEW” (Zawsze nowe).

{OYER WRITE
ALWAYS NEW

CANCEL :GE




Zrédta sygnatu wejsciowego i Sciezki

[ Nagrywanie tylko jednej $ciezki }

1. Zrédto sygnatu wejsciowego: wejscie 1 albo wejscie 2

Wejscie 1 lub 2 |—>| Sciezka |

2. Zrédto sygnatu wejsciowego: wejscie MIC albo wejscia 1i 2

| Wbudowany mikrofon L

Sciezka |
| Wbudowany mikrofon P
Nagrywany jest zmiksowanych sygnat z obu Zrédel. lub
| Wejscie 1
Sciezka |
| Wejscie 2

[ Nagrywanie dwoéch sciezek }

1. Zrodto sygnatu wejsciowego: wejscie 1 albo wejscie 2

Sciezka 1 lub 3 |

| Wejscie 1 lub 2

Sciezka 2 lub 4 |

Ten sam sygnat jest wysytany do obu $ciezek.

2. Zrédto sygnatu wejsciowego: wejscie MIC albo wejscia 1i 2

| Whbudowany mikrofon L |—>| Sciezka 1 lub 3 |
| Wbudowany mikrofon P |—>| Sciezka 2 lub 4 |

lub

| Wejscie 1 —————> Sciezkatibs |
| Wejscie 2 |—>| Sciezka 2 lub 4 |
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1-06-2  Ustawienia/nagrywanie: Nagrywanie w trybie MTR (OVER WRITE)

Do wyboru sa dwie metody nagrywania.
Metoda OVER WRITE umozliwia rejestrowanie nowego materiatu dzwiekowego w dotychczasowym pliku
(wczesniejszy materiat w tym pliku jest zastgpowany).

MTR
D004

Wprowadzanie wymaganych s> Ustawienia wej$¢ ... Str. 054
ustawien " ] _

go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
cza¢ prace na ekranie gtéwnym.

5> Funkcje nagrywania ... Str. 057-

3 Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé
] nagrywanie.

'IDU 00:01: UBT@I

] Wybierz Sciezke przyciskiem TRACK. »/1

200:00:00:000@
NN N ) T

a E] EBI]IJNI:E

H

Ekran gtéwny

trybu MTR Swieci

A 16:18:28

: : | 52

@ 4 Nacisnij przycisk, aby zatrzyma¢
Przycisk TRACK B:] nagrywanie.
ot o IUU UU 05 U?B@I

podswietlany.

&5

Swieci

055

I Poziom sygnatu wejsciowego

2 Nacisnij przycisk.

iﬂﬂ'ﬂﬂ'ﬂﬂ"ﬂﬂﬂ'@l
L1 [ ET

: E] E] BI:II.IHI:E

mele

Wartos¢ licznika nie jest zerowana.

Nie $wieci

Wartos¢ licznika nie jest zerowana.

Przycisk przewijania do tytu umozliwia powrét na poczatek pliku. Nastepnie mozna
odstucha¢ zarejestrowane nagranie, naciskajac przycisk odtwarzania/pauzy.




1-06-3 Ustawienia/nagrywanie: Nagrywanie w trybie MTR (ALWAYS NEW)

Metoda ALWAYS NEW umozliwia zapisywanie kazdego nagrania w nowym pliku.

L

MTR Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj

[0:0:0:0] czaé prace na ekranie gtéwnym.

go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo- }

[

ustawien

= Funkcje nagrywania ... Str. 057

[ Wprowadzanie wymaganych [<>> Ustawienia wejsc ... Str. 054 J

Przycisk TRACK
wybranej

1

Sciezki jest

podéwietlany.

‘I Wybierz $ciezke przyciskiem TRACK.

200:00:00: ﬂﬂ(]@l

Ekran gtéwny
trybu MTR

:- | 5= .2

[ | :15:28
Poziom sygnatu wej$ciowego

2 Nacisnij przycisk.

Warto$c¢ licznika nie jest zerowana.

Swieci

4 Nacisnij p_rzycisk, aby zatrzymacé
B:I nagrywanie.
IUU 00 00 000@

®

Nie $wieci

©

3 Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé
nagrywanie.

©00:00:01: ﬂBT@I
CL e

Wartos¢ licznika nie jest zerowana.

SR

Aby odstucha¢ zarejestrowane nagranie, nalezy nacisnaé¢
przycisk odtwarzania/pauzy.
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1-07 Ustawienia/nagrywanie: Menu Sciezki

Menu stuzagce do konfigurowania poszczegdlnych Sciezek jest dostepne tylko w trybie MTR.
Umozliwia ono tgczenie $ciezek w $ciezke stereofoniczng oraz ustawianie efektéw na wyjsciu.

L

MTR

go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
cza¢ prace na ekranie giéwnym.

|

[Wyb()r projektu i rozpoczecie ...... str. 119]

WSKAZOWKA: Opcja ,LEVEL” (Poziom)

WSKAZOWKA: Opcja ,PAN” (Panorama)

Ta opcja umozliwia ustawienie poziomu sygnatu wyjéciowego $ciezki.
Wartosci ustawienia: ,Mute” (Wyciszenie), od -48,0 dB do +12,0 dB
Ustawienie domyslne: 0,0 dB

Wartoéci ustawienia: L100 - C - R100
Ustawienie domysine: ,CENTER” (Srodek)

Ta opcja stuzy do okreslania potozenia $ciezki w obrazie stereo
(lewy/prawy kanat).

(

Wybér menu $ciezki

]—@stawienie poziomu sygnatu wyj$ciowego écieikH

Ustawienie panoramy

]7

057

‘I Wybierz ikone menu
Sciezki na ekranie gtow-
nym i nacisnij pokretto.

100:00:00:000@

3+

: A 10:18:20

lkona menu $ciezki

Menu $ciezki
Nazwa pliku pl"zypisana do $ciezki

Obecnie wybrana $ciezka

Wybierz opcje ,LEVEL” (Poziom)

i nacisnij pokretto.

EEEENTRE1=-88. WA

Zmiana
wygladu ikony
suwaka

||

i nacisnij pokretfo.

Wybierz opcje ,PAN” (Panorama)

ETEEENTRK 1 -60. WA
= g

+8, 8dB | CENTER

4

Ustaw warto$¢ i nacisnij p

okreto.

NINFETRE 1 =88, WA

LHi PR 1868

Y
+0. ode INETH
[WETOF] PR 1884
v Zmiana
wygladu
ETEZNTRK1=-88. WA ikony
CEED - H panoramy
U |
+0.008 | L 48 §]|




Tylko tryb MTR

—

TEA

TRK1=88. WAY UWAGA:

UWAGA:

Ustawienia opcji ,STEREO LINK”
(Stereo link), ,FILE” (Plik) i ,KARA-
OKE” (Karaoke) nie sa dostgpne
podczas nagrywania oraz pod-
czas odtwarzania $ciezek goto-
wych do nagrywania.

How Recording!

WSKAZOWKA: Funkcja stereo link

Wiaczenie funkcji stereo link powoduje utworzenie $ciezki stereofonicznej
ze $ciezek 112 lub 3 i 4. Wytaczenie funkciji stereo link powoduje utworze-
nie $ciezek monofonicznych. Wartosci ustawienia: ,,ON” (Wt.)/,OFF” (Wyt.),
ustawienie domysine: ,OFF” (Wyt.).

* Na $ciezkach monofonicznych mozna odtwarza¢ tylko pliki monofoniczne,
a na $ciezkach stereofonicznych — tylko pliki stereofoniczne.

* Jesli opcja ,LINK” (kaczenie) jest wiaczona (warto$é ,ON”), do Sciezki nie jest
przypisany zaden plik, w zwiazku z czym wyswietlany jest komunikat ,NO
DATA” (Brak danych).

* Wytaczenie tej opcji (,ON” > ,OFF") powoduje przywrécenie poprzedniego
ustawienia opcji ,PAN”" (Panorama).

* Wigczenie tej opciji (,OFF” > ,ON") powoduje przywrécenie ustawien domysl-
nych opcji ,LEVEL” (Poziom) i ,PAN" (Panorama).

UWAGA:

* Nie mozna nagrywac¢ na $ciezce, na ktérej zostata wigczona opcja ,KARA-
OKE” (Karaoke).

* Jesdli opcja ,LINK" (kaczenie) zostanie wigczona automatycznie po ustawie-
niu $ciezki monofonicznej, wyswietlany bedzie komunikat ,NO DATA” (Brak
danych).

* Jedli na danej Sciezce wigczono opcje ,KARAOKE” (Karaoke), opciji tej nie
mozna ustawi¢ na innych $ciezkach.

WSKAZOWKA: Karaoke

Opcje ,KARAOKE" (Karaoke) mozna ustawi¢ tylko na jednej stereofonicznej
parze Sciezek: albo 112, albo 31 4. W trybie karaoke mozna korzysta¢ z funkcji
LKEY CONTROL" (Zmiana tonaciji) i ,CENTER CANCEL" (Usuwanie wokalu).

Wartosci ustawienia: ,ON” (Wt.)/,OFF” (Wyt.), ustawienie domysine: ,OFF” (Wyt.).

Ustawianie funkciji stereo link

H

Przypisywanie plikow do sciezek

H

Ustawianie trybu karaoke J

Wybierz opcje ,,LINK” (k3-
czenie) i nacisnij pokretio.

NEIFETRE 1 =88, WA

Ustaw wartos¢ i nacisnij pokretto.
RK1=

1 @
CENTER
[T ] PR 1866

ERFEEND DATHA

W zwiazku ze zmiang
formatu wyswietlany jest
| komunikat ,NO DATA”
(Brak danych).

Dostosowanie miernika
Jil  poziomu do formatu
stereofonicznego

Wybierz opcje ,FILE” (Plik) i naci$nij
pokretto.

' ECENTRK L -89, WA
iy

400 o

OFF EELECT] |

Wybierz plik, ktéry chcesz przypisaé,
a nastepnie nacisnij pokretto.
ETEFUFILE SELECT

gy TRE1=-88. WAY
TRE1-81. WAY
NONE

PR 1888

Lista plikow w zgodnym formacie, ktére
mozna przypisa¢

Wybierz opcje ,KARAOKE”
(Karaoke) i nacisnij pokretio.

EINEATRE 1=88. WA

Ustaw wartos¢ i nacisnij pokretto.
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1-08-1

Ustawienia/nagrywanie: Automatyczne wejscie w zapis / wyjscie z zapisu (PUNCH IN/OUT)

Funkcja ,PUNCH IN/OUT” (Wejscie w zapis / wyj$cie z zapisu) umozliwia ponowne nagranie fragmentu zarejestrowanego pliku.
Ponizej opisano sposéb korzystania z opcji ,PUNCH IN” (Wejscie w zapis) i ,PUNCH OUT” (Wyj$cie z zapisu) w trybie automatycznym.

059

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-
cz3¢ prace na ekranie giéwnym.

Zmiana trybu nagrywania (REC MODE)
na zastepowanie (OVER WRITE) ...... str. 053

'SR

Przypisywanie plikow do sciezek

[

=1

Wybierz ikone menu sSciezki na
ekranie gtéwnym i nacisnij pokretto.

: : | 52

pokretto.

Ikona menu $ciezki

Wybierz opcje ,FILE” (Plik) i nacisnij

Wybierz odpowiedni plik i nacisnij

pokretto.

EIEFEFILE SELECT

HTRE 1-B5. WAY
| TRE1-81. WAY
| NONE

kPR 1868

Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé¢ odtwa-

rzanie.

»00:00:00/000®

i nacisnij pokretto.

I i

Wybierz ikone wejscia w zapis / wyjscia
z zapisu i naci$nij pokretto.

Ikona wejscia
w zapis / wyjcia
z zapisu

Znajdz odpowiedni punkt wej$cia w zapis

+00:00:07:037m@

Zmiana ikony



Tylko tryb MTR

4@stawienie punktu zakoriczenia nagrywania (wyjscia z zapisuH

Nacisnij pokretfo, aby ustawi¢

UWAGA:

To ustawienie jest dostepne tylko
podczas nagrywania metoda
LOVER WRITE” (Zastgpowanie)
w trybie MTR.

Ponowne nagrywanie ]

odpowiedni punkt wyjscia
z zapisu.

Pﬂﬂ ﬂﬂ 25 078m

5] Potwierdzone ustawienie funkcji
4,PUNCH OUT” (Wyjscie z zapisu)

. Wyijscie z zapisu

ODTWARZANIE

Zatrzymanie

— . Wejscie w zapis

ODTWARZANIE

Rozpoczecie

NAGRYWANIE

Weczesniej nagrany fragment

WSKAZOWKA:

e Przy zatrzymanym odtwarzaniu punkty wejécia w zapis i wyj$cia
Z zapisu mozna ustawi¢ przy uzyciu licznika. W tym celu nalezy
ustawi¢ czas, a nastepnie przesuna¢ kursor na ikone wejscia
w zapis/wyjscia z zapisu i nacisnaé pokretto.

e Po ustawieniu miejsca wyj$cia z zapisu w punkcie 7 ponowne
naciéniecie pokretta powoduje anulowanie wszystkich ustawien.

Przewin na poczatek pliku
(wartosé licznika: 0) lub w miejsce znajdujace sie
przed punktem wejscia w zapis.

Nacisnij przycisk, aby wigczy¢ tryb gotowosci do

nagrywania na sciezce 1.

IUU ﬂﬂ Uﬂ 000

wanie Sciezki 1.

+00:00:01: 03?’@ <

1 W tn/bie wejécia w  zapis/wyj-
podswietlony podczas nagrywa-
nia, a miga w trybie gotowosci do
nagrywania.

Nacisnij przycisk, aby rozpocza¢ odtwarzanie/nagry-

Po osiggnieciu  punktu wejscia
W zapis rozpoczyna sie nagrywanie,
co jest sygnalizowane podswietle-
niem przycisku nagrywania (REC).

Po osiagnieciu punktu wyjscia
W zapisu nagrywanie jest zatrzymy-
wane, a kontrolka zaczyna migac.

Patrz 5> Ustawianie

Str. 102

czasu licznika
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1-08-2 Ustawienia/nagrywanie: Reczne wejscie w zapis/wyjscie z zapisu (PUNCH IN/OUT)

Podczas nagrywania metoda ,,OVER WRITE” (Zastepowanie) w trybie MTR mozna recznie wchodzi¢ w zapis i wychodzi¢ z zapisu.
W tym celu nalezy nacisng¢ przycisk nagrywania (REC) podczas odtwarzania, aby rozpoczaé ponowne nagrywanie od wskazanego punktu.

go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo- .
cza6 prace na ekranie giéwnym. na zastepowanie (OVER WRITE) ...... str. 053

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj } E Zmiana trybu nagrywania (REC MODE) }

[ Przypisywanie plikow do sciezek ]—[ Odtwarzanie j

‘I Wybierz ikone menu $ciezki na 4 Nacisnij przycisk, aby wigczy¢ tryb

% ekranie gtéwnym i nacisnij pokretto. @
P IDU 00:00:000am 1 100:00:00{000m
(N IIlﬂElﬂ 3

E E] E] BI:IlIHI:E

gotowosci do nagrywania.

@ Swieci
1

Nacisnij przycisk, aby rozpocza¢ od-
twarzanie.

hﬂﬂ Dﬂ 00 ﬂﬂﬂ@

[ Hie18:1 8

2 Wybierz opcje ,,FILE” (Plik) i naci$nij
% pokretto.

Wybierz odpowiedni plik i nacisnij [ me16:18:28
pokretto.

|u :
| TRK1-01, WAY
| NONE

kPR 1668

061



Tylko tryb MTR

MTR
00090

Ponowne nagrywanie (reczne wejscie w zapis/wyjscie z zapisu)

)

Rozpocznij wykonywanie utworu
(bez nagrywania).

Nacis$nij przycisk, aby rozpocza¢
nagrywanie.

iﬂﬂ ﬂﬂ 01 03?’@

Swieci
@ Swieci
1

Rozpocznij wykonywanie utworu
(z nagrywaniem).

— W Rozpoczecie nagrywania

ODTWARZANIE

Rozpoczecie

NAGRYWANIE

Ponowne
nagrywanie

5
!
G

REC

ODTWARZANIE

Zatrzymanie

Nacisnij przycisk, aby zakonczy¢ nagry-

wanie.

*00:00:251037m

[L NN

E E] E] BI:IIJNI:E

rzanie.

ll]ﬂ ﬂﬂ 34 SDLEI

W Zakoriczenie nagrywania

@ Nie éwieci
REC

@ Swieci
1

Nacisnij przycisk, aby zatrzyma¢ odtwa-
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Rejestrator H4n Pro umozliwia automatyczne rozpoczecie nagrywania w trybie gotowosci do nagrywania po przekroczeniu okre$lonego poziomu sygnatu wejsciowego.

063

)

na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé¢ prace

o

DY

!
i

1

3

4

Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,REC” (Nagrywanie)

i nacisnij pokretto.

Wybierz opcje ,,AUTO REC”
tyczne nagrywanie) i nacisni

(Automa-

j pokretto.

REC SETTING

PEE KEL UFF
FILE NAME |DEF.F|.ULT

hFOLDER: A1

Wybierz opcje ,,START LVL”

(Poziom roz-

poczecia nagrywania) i nacisnij pokretto.

AUTO REC
I

AUTO STOP |I]FF
IFOLDER: 81

<

ghy

5

Ustaw poziom.

AUTD REC START LYL

kL

1
1
C

CANCEL :0E

Ustawianie poziomu sygnatu wejécio-
wego powodujgcego automatyczne roz-
poczecie nagrywania

Wybierz opcje ,,ON/OFF”
(W1./Wyt.) i nacisnij po-
kretto.

AUTO REC

S1AKI L¥L
STOP LYL ([-24dB
AUTO STOP |OFF

RFOLDER :: 81

—Z23dB

Wybierz opcje ,,ON” (Wt.)
i nacisnij pokretto.

AUTO REC OM-OFF

1neE

C~MCEL :CEM

WSKAZOWKA:

Komunikat ,Wait for Signal”

(Oczekiwanie na sygnat)

Jedli wiaczono funkcje ,AUTO REC”
(Automatyczne nagrywanie), w trybie
gotowosci  do  nagrywania  jest
wy$wietlany  komunikat ,Wait for
Signal” (Oczekiwanie na sygnat). Urza-
dzenie sprawdza, czy poziom sygnatu
wejéciowego  przekracza  warto$é

powodujgcg rozpoczecie nagrywania.

100:00:00:000m@

Wait For_ Kignal...

v
Poziom rozpoczecia

Biezacy poziom sygnafu nagrywania

wejciowego

Podczas  wys$wietlania  komunikatu
,Wait for Signal” (Oczekiwanie na
sygnaf) mozna nacisna¢ przycisk
nagrywania (REC), aby recznie rozpo-
czaé nagrywanie.

UWAGA:

e Tego ustawienia nie mozna wpro-
wadzi¢ podczas nagrywania ani
odtwarzania.

e Opisywanej

funkcji nie  mozna

uzywa¢ razem z  funkcjami
L,REC LEVEL AUTO” (Automa-
tyczny poziom nagrywania),

,PRE REC” (Nagrywanie wstepne)
i ,PRE COUNT” (Odliczanie do
pierwszego taktu).



2-01-2  Funkcje nagrywania: AUTO REC STOP (Automatyczne zatrzymywanie nagrywania)

Jesli funkcja ,,AUTO REC” (Automatyczne nagrywanie) jest wiaczona, a rejestrator H4n Pro nagrywa, nagrywanie zostanie automatycznie zatrzymane, gdy poziom

sygnatu wejsciowego spadnie ponizej ustalonej wartosci.

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk.

O™

!
i

2 Wybierz opcje ,REC” (Nagrywanie)
i nacisnij pokretto.

>

3 Wybierz opcje ,,AUTO REC” (Automatyczne
nagrywanie) i nacisnij pokretio.

REC SETTING
REL FI'II?MAT|44 1£1h

)
&l

FEE EELU UFF
FILE NAME |DEFAULT

RFOLDER: 81

4 Wybierz opcje ,STOP LVL” (Poziom
zatrzymania nagrywania) i nacisnij pokretto.

AUTO REC

ON-0FF OFF
ASTART LV _|=12dB

)
&l

AUTU 51U0F UFF
RFOLDER: A1

5 Ustaw poziom.

AUTD REC STOP LYL

Lm M 1

Wybierz opcje ,AUTO STOP”

(Automatyczne zatrzymywa-
nie) i nacisnij pokretto.

AUTOD REC

ON-DFF
START LYL

OFF
-12dB

Ustaw czas.

AUTO REC STOP

e

Ustawianie czasu (1-6 sekund), po uptywie ktd-
rego nagrywanie zostanie zatrzymane, jesli poziom
sygnafu spadnie ponizej ustalonej wartosci

Ustawianie poziomu sygnatu
wejsciowego  powodujacego
zatrzymanie nagrywania

WSKAZOWKA:

Jesli wigczono funkeje ,AUTO STOP”
(Automatyczne zatrzymywanie),
podczas nagrywania widoczny jest
wskaznik  poziomu, przy ktorym
nastgpi zatrzymanie nagrywania.

¢00:00:01:03 7@
STE.HEBB. WAY

v
Poziom zatrzyma-

Biezacy poziom sygnafu Nia nagrywania
wejsciowego

WSKAZOWKA:

* Tego ustawienia nie mozna wpro-
wadzi¢ podczas nagrywania ani
odtwarzania.

* Niezaleznie od tego, czy wigczono
funkcje ,AUTO STOP” (Automatyczne
zatrzymywanie), nagrywanie mozna
zatrzyma¢ przyciskiem zatrzymania.
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2-02 Funkcje nagrywania: PRE REC (Nagrywanie wstepne)

Jesli wtaczono funkcje ,,PRE REC” (Nagrywanie wstepne), w nagraniu zostanie automatycznie uwzgledniony sygnat rejestrowany przez maksymal-

nie 2 sekundy przed naci$nieciem przycisku nagrywania (REC).

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac¢

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
prace na ekranie gtéwnym.

@j ] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,REC” (Nagrywa-
% nie) i nacisnij pokretio.

Wybierz opcje ,PRE REC” (Nagry-

REC SETTING

L Y. Er e e

FILE NAME “|FEFALLT
WFOLDER: 81

065

wanie wstepne) i nacisnij pokretto.

<

Wybierz opcje ,,ON” (Wt.)
i nacisnij pokretto.

=
m
ul

CAMCEL : G

WSKAZOWKA:

Jesli wiaczono funkcje ,PRE REC” (Nagrywanie wstepne), rejestrator H4n Pro
nagrywa dzwiek rejestrowany przez dwie sekundy przed nacisnieciem przycisku
nagrywania (REC).

UWAGA:

¢ Tego ustawienia nie mozna wprowadzi¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.

® Przy nagrywaniu z czgstotliwo$cig probkowania 96 kHz w trybie 4CH
maksymalny czas nagrywania wstgpnego wynosi jedng sekunde.

¢ Opisywanej funkcji nie mozna uzywac razem z funkcjami ,AUTO REC” (Auto-
matyczne nagrywanie) i ,PRE COUNT” (Odliczanie do pierwszego taktu).




2-03 Funkcje nagrywania: LO CUT (Filtr niskich czestotliwosci)

Opcja ,LO CUT” (Filtr niskich czestotliwosci) pozwala wyeliminowaé szum wiatru i inne podobne dzwieki.

prace na ekranie giéwnym.

Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

|

i ([

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)
i nacisnij przycisk.

[Fouper
| AT

8

MFOLDER: Bl

Wybierz opcje ,,LO CUT” (Filtr niskich

czestotliwosci) i nacisnij pokretto.

INPUT SETTING

MONITOR  (OFF n

LEYEL AUTDIDFF
[ mTOF ] hFOLDER: A1

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego

i nacisnij pokretto.

MFOLDER: 81

Wybierz czestotliwos¢ graniczng i na-

cisnij pokretto.

| oFF
|ELIE

| 1150z

[ wcrocr ]

| e

WSKAZOWEKA:

e Dostepnych jest jedenascie ustawien filtra #: ,OFF” (Wyt) oraz czestotliwosci
80, 98, 115, 133, 150, 168, 185, 203, 220 i 237 Hz. W przypadku korzystania
z wiekszych warto$ci nalezy przetestowaé dziatanie funkcji przed rozpoczeciem

nagrywania.

* Im mniejsza warto$¢, tym nizsza czestotliwo$¢ graniczna.
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2-04 Funkcje nagrywania: COMP/LIMITER (Kompresor/limiter)

Funkcja ,,COMP/LIMITER” (Kompresor/limiter) umozliwia kompensowanie réznic gtosnosci. Podczas nagrywania sygnaty wejéciowe o niskim poziomie
sg wzmachiane, a sygnaty o wyzszym poziomie — ttumione. Ustawienia wprowadza sie oddzielnie w odniesieniu do poszczegdlnych zrédet.

067

-] prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac¢

|

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)

i nacisnij przycisk.

] -
| FoLDER ﬁ n

| FILE
|
MFOLDER: @

Wybierz opcje ,,COMP/LIMITER”
(Kompresor/limiter) i nacisnij

pokretto.

INPUT SETTING

la

LEYEL AUTOOFF U
| WSTOP | RFOLDER: 81

{8 13

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego,
ktérego ma dotyczy¢ ustawienie.

RFOLDER : 91

5 Wybierz warto$¢ docelowa ustawienia.

TNPUT COMP/LIMITER
| oFE |
| [CoMP1CGENERAL |

{| COMP2CYOCALY
| COMPICDREUM)

CANCEL :GE




WSKAZOWKA

Kompresor i limiter wytaczone

COMP1 (GENERA Standardowy kompresor

COMP2 (VOCA! K.ompre“sor przydatny przy nagrywa-
niu partii wokalnych

COMP3 (DRUM) Kompr:e§c.>r przydatn}/ przy nagwan|u
perkusji i instrumentéw perkusyjnych

LIMIT1 (GENERA Limiter standardowy

LIMIT2 (© E Limiter spr,awdzajlqcy sie w przypad-
ku wystepéw na zywo

LIMIT3 (STUDIO) Limiter s;?rawdzgjqcy sie w przypad-
ku nagran studyjnych

Objasnienie

Kompresory z tej grupy obni-
Zajg poziom najgtosniejszych
dzwiekéw i podnosza mini-
malny poziom sygnatu.

Limitery kompresuja sygnaty
wejéciowe, ktoérych poziom
przekracza okreslong warto$c.

Prég (dB)

-48,7

-84

-48,2

14,4

-13,8

=20

Wspotczynnik

9:1

16:1

71

32:1

8:1

Poziom sygnatu
wyjéciowego

(dB)

+6,0

0

Czas narasta-
nia (Ms;

7,2

1,8

12,3

6,4

il8)

6,5

Czas zanikania
(ms)

968

8,7

947

528

8,5

423
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2-05

Ta funkcja umozliwia automatyczne ustawianie poziomu nagrywania.

prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac

|

069

] Nacisnij przycisk.

3

4 Wybierz opcje ,,ON” (Wt.).

| WSTOF | RFOLDER 81

Wybierz opcje ,LEVEL AUTO” (Auto-
matyczny poziom) i nacis$nij pokretfo.

LoEE

T i

INPUT SETTING
nR £ il
i i
>+

MFOLDER :81]

REC LEYEL &UTO

CANCEL :GE

Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)
i nacisnij przycisk.

Funkcje nagrywania: REC LEVEL AUTO (Automatyczny poziom nagrywania)

WSKAZOWKA:

W przypadku korzystania z funkcji ,REC LEVEL AUTO” (Automatyczny
poziom nagrywania) urzadzenie automatycznie ustawia poziom nagrywania
na podstawie sygnatu rejestrowanego w trybie gotowosci do nagrywania. Jesli
podczas nagrywania glo$nos¢ przekroczy 6 dB, poziom sygnatu wejsciowego
jest automatycznie korygowany, a na ekranie jest wyswietlana przez dwie
sekundy informacja 0 nowym poziomie.

Wyswietlacz
w trybie gotowosci

Biezacy poziom

do nagrywania sygnatu wejsciowego
REC LEYEL AUTO EEC LEYEL AUTO
MIC:188 WMIC:188 IMNPUT:188

Em|_—|
IH

Tryb STEREO

Tryb 4CH

Ekran w przypadku przekroczenia wartosci -6 dB podczas nagrywania

REC LEYEL AUTO
MIC: 89

SIS OC

i
FAA5:A9:49

UWAGA:

e Opisywanej funkcji nie mozna uzywac razem z funkcjg ,AUTO REC” (Automa-

tyczne nagrywanie).

* Tego ustawienia nie mozna wprowadzi¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.



2-06 Funkcje nagrywania: MONITOR (Odstuch kontrolny)

STEREO§ 4CH I M

Funkcja ,MONITOR” (Odstuch kontrolny) umozliwia odstuchiwanie sygnatéw wejsciowych przez caly czas.

maj go przez ponad 2 sekundy,
aby rozpoczaé prace na ekranie
gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzy-}

MENU

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)
i nacisnij przycisk.

‘| FOLDER
| FIL

3

WSTOP

i E
I

R | m— ] 3

|
RFOLDER @1

Wybierz opcje ,,MONITOR” (Od-
stuch kontrolny) i nacisnij pokretto.

INPUT SETTING

|
[H __ WFOLDER:81

I

Wybierz opcje ,,ON” (WL.) i nacisnij

pokretto.

MOMITOR

=
|
Rl

[ WSTOF ] CAMCEL : GG

WSKAZOWEKA:

W trybie gotowosci do nagrywania mozna stale odstuchiwa¢ sygnat wejsciowy
przy uzyciu wyjscia liniowego/stuchawkowego (gniazdo typu minijack stereo).

UWAGA:

Sygnatu wejsciowego nie mozna odstuchiwaé przez wbudowany glosnik.
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2-07

Funkcje nagrywania: INPUT 1/2 LEVEL LINK (Powigzanie pozioméw wejsé 1i2)

STEREOf] 4 CH [ STAMINA

Urzadzenie umozliwia niezalezna regulacje poziomu nagrywania w odniesieniu do wej$¢ 1i 2.

Jest to przydatne, jesli do gniazd podtgcza sie réznego typu mikrofony.

071

czac¢ prace na ekranie gtéwnym.

111} Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-

Przygotowanie ]

(

Niezalezna regulacja pozioméw nagrywania ]

MENU

1

3

4

Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,INPUT” (Wej-
$cie) i naci$nij przycisk.

[ MENU |
/| FOLDER i
| FILE
jneuT

e -

CHI MFOLDER: 81

Wybierz opcje ,,1/2 LINK”
(Powiagzanie wejs¢ 1/2).

INPUT SETTING
Lo CcuT |a

BCEm . WroLDER:B1]|

Wybierz opcje ,,OFF” (Wyt.)
i nacisnij pokretto.

IN1-2 LEYEL LINK

on '
CHIE CANCEL :GEN

& 4
-G+

RECLEVEL

Nacisnij przycisk INPUT 1

lub INPUT 2. iy

Ustaw poziom przyciskami
REC LEVEL.

TARGET SELECT
Press (Tl or @ kew

L= 0

-48 -@4  -l2-6 0OC

E8e5:63:10

Nacisnij przycisk odpowiada-
jacy wejsciu, ktorego poziom
chcesz ustawié.

-G+

RECLEVEL

Ustaw poziom nagrywania
przyciskami REC LEVEL.

INPUT1 LEVYEL:188
0
R™ 0
i r
Hi885:89:18)

&

UWAGA:

Z tej funkcji mozna korzystaé w trybach
STEREO, 4CH i STAMINA tylko wtedy, gdy opcje
,MS MATRIX” (Matryca MS) i ,MONO MIX” (Miks
mono) sg wytaczone.




2-08 Funkcje nagrywania: MONO MIX (Miks mono)

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac¢
prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }

)1

Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)
i nacisnij przycisk.

2

[ MENU
iy .

‘| FOLDER
|FILE
4 [INPUT
TREC i g

MFOLDER: 81

4

Wybierz opcje ,MONO MIX” (Miks
mono) i nacis$nij pokretto.
INPUT

COMP-LIMIT
MOMITOR

JLEVEL _AuTa

SETTING

3
OFF

OEF........

l-|

{[mmp ]

' RFOLDER: 81

Wybierz opcje ,,ON” (WL.) i nacisnij
pokretto.

neEE

CAMCEL :CEN

UWAGA:

e Nazwy plikéw zarejestrowanych przy uzyciu funkcji ,MONO MIX" (Miks
mono) maja format , MONO-xxx".

e Opisywanej funkcji nie  mozna  uzywac
,MS STEREO MATRIX” (Matryca stereo MS).

e Tego ustawienia nie mozna uzywaé podczas nagrywania ani odtwarzania.

razem z funkcjg

072

(ouow s)IA) XIN ONOI :eluemAiBeu afoxyung/ebnisqo I



(S 02191s BOAnE) XIHLVIN OIHILS SN :eluemlibeu afoyund/ebnisqo I

2-09 Funkcje nagrywania: MS STEREO MATRIX (Matryca stereo MS)

Ta funkcja umozliwia przeksztatcanie sygnatu wejSciowego w standardowy sygnat stereofoniczny w przypadku korzystania z konfiguracji z mikrofonem $rodkowym

i bocznym (ang. mid-side — MS).

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }

] Nacisnij przycisk.

MENU
Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)
% i naci$nij przycisk.
i
i

l 1
RFOLDER:81

3 Wybierz opcje ,MS MATRIX” (Ma-
tryca MS) i nacisnij pokretio.

INPUT SETTING

MONITOR  |oFF i

LEYEL AUTO|OFF
AMONN_MTX INEE

‘ MFOLDER: 01

4 Wprowadz odpowiednie ustawienia.

ON/OFF (Wt./Wyt.)

Ta opcja stuzy do wigczania i wylgczania funkgji
,MS STEREO MATRIX" (Matryca stereo MS).

MS STERED MATRIX

b :
SIDE LEYEL +9. BdE
SOURCE ~ MIC

BFOLDER: 81

Rlm

M5 MATRIZ OM-OFF

CANCEL :RE

MID LEVEL (Poziom mikrofonu srodkowego)

Ta opcja stuzy do ustawiania poziomu sygnatu mikro-
fonu $rodkowego (kierunkowego), ktory jest skiero-
wany bezposrednio na nagrywane zrédto dzwigku.

Warto$ci ustawienia: ,MUTE" (Wyciszenie), od —48,0

do +12,0 dB

Warto$¢ domyéina: +0,0 dB

Regulacja

M5 STERED MATRIX

NN/NEE lneE i

SOURCE  MIC
MFOLDER 1

MID LEYEL

CANCEL :REN

SIDE LEVEL|+8, 8dB !
SOURCE MIC d

WFOLDER:81

073



~
) UWAGA:
SIDE LEVEL (Poziom mikrofonu bocznego) SOURCE (Zrédto) CH SETTING (Ustawienia kanatéw) - - T -
) ) . . ) ) ) o Opisywanej funkcji nie mozna
Ta opcja stuzy do ustawiania poziomu sygnatu Ta opcja stuzy do wyboru uzywanego wejscia (tylko Ta opcja stuzy do przypisywania wejsé mikrofonu . . .
dwukierunkowego mikrofonu bocznego, ktory jest w trybie 4CH). $rodkowego i bocznego do kanatu lewego (INPUT 1) uzywac razem Z funkcja
umieszczony prostopadie do mikrofonu $rodkowego. i prawego (INPUT 2). ,MONO MIX” (Miks mono).
Wartoéci ustawienia: ,2MUTE” (Wyciszenie), od —48,0
do +12,0 dB
Warto$é domyséina: +0,0 dB
M5 STERED MATRIX MS STERED MATRIX M5 STERED MATRIX
2 ) [onore JorF 1§ 2 ) lonorr jorF S ) [w1p LEVEL |+0.84B
& WMID | FYFl l&@ AdR = MID LEVEL (+8.8dB “ SIDE LEYEL|+8.B8dB
oy ISIDE LEYEL|+8.8dB I Wb SINDFE | FVFI &R AdR iy | SNIRCE M 1
yoor  ISGURLE WL i yeor 7 7 yoer | L]
MWFOLDER: 81 CHIHE IFOLDER: 81 MFOLDER 81
SIDE LEYEL MS MATRI® SOURCE CH SETTING
= _ o = ! = ILch=MID Rch=SIDE |
o H. BdB & : INPUT “ (Lch=5IDE Rch=MID
Regulacja Wybér Wybér
| CANCEL GEIY | | ErEEEEE | CANCEL GEIY
- Mikrofon
grodkowy
UWAGA

Oméwienie formatu stereo MS

Technika MS (ang. mid-side) umoZliwia przeksztatcanie w sygnat stereo-
foniczny sygnatu wejéciowego z kierunkowego mikrofonu $rodkowego,
ktéry rejestruje dzwiek ze $rodka sceny, oraz z dwukierunkowego mikro-
fonu bocznego, ktory rejestruje dZzwiek z lewej i prawej strony. Pozwala to
dowolnie zmienia¢ szerokos¢ obrazu stereo poprzez regulowanie poziomu
sygnatu mikrofonu bocznego.

Technika ta umozliwia rejestrowanie szerokiego obrazu stereo, dlatego
znakomicie nadaje sie do realizacji nagran w duzych pomieszczeniach lub
na otwartej przestrzeni z duzg liczba zrédet dzwieku. Przyktadem moga by¢
wystepy orkiestrowe, koncerty czy pejzaze dzwiekowe.

Opisywana technika pozwala rowniez bardzo skutecznie regulowac poziom
dzwigku otoczenia w pomieszczeniu. Z uwagi na duzg elastycznosc jest
stosowana zaréwno przy realizacji nagran studyjnych, jak i w innych sytu-
acjach — nawet przy rejestrowaniu prob lub wystepdw na zywo.

Mikrofon
boczny

|
M | S+ S- |Maseg
FoRF--A R

B | P | R L m
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STEREOj 4CH f MTR

3-01-1 Stroik: CHROMATIC TUNER (Stroik chromatyczny)

Rejestrator H4n Pro jest wyposazony w funkcje stroika oferujaca rézne tryby pracy.

M T R Nacisénij przycisk MENU i przytrzymaj go
3 przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
3 prace na ekranie gtéwnym.

STEREOf 4CH

[

e
w*@@»'

fs Rozpocznij strojenie instrumentu.
] NaCIsnu prZVCISK' Kontrolki informujg, czy czestotliwo$¢ sygnatu wejsciowego jest wyzsza,
czy nizsza od wskazanego dzwigku.

Jesli sygnat jest dostrow dzwigku wzorcowego, $wieca oba znaczniki.

Wybierz opcje ,,TOOL” (Narzedzia) T
i nacisnij pokrg’;:to. ﬁ;ko b= : "T:EI , )
~ ‘a wysoko
(¥, 00800 ™"
] E (0} —— Kropki  wskazujg ~ roznice

wysoko$ci migdzy sygnatem
wejsciowym a  wybranym

H dzwigkiem.

! |/ EXIT:HN
MFOLDER : Bl

Wyblerz Opch ,,TUNER" (Str0|k) W tym miejscu znajduje sie nazwa dzwigku naj-

% i I"IaCISI'IIj pokretlo bardziej zblizonego do sygnatu wejsciowego.
e
A TOOL
WSKAZOWKA:
EETEEHE:¥ ; ¢ Do strojenia uzywane jest obecnie wybrane Zrédto sygnafu wejsciowego.
SPEED 3 e W trybie 4CH nalezy wybra¢ w punkcie 4 opcje ,INPUT” (Wejscie)
i ustawi¢ zrodto sygnatu wejsciowego, a nastepnie przej$¢ do punktu 5.

WFOLDER:81

4 Wybierz opcje ,,CHROMATIC”
% (Chromatyczny) i nacis$nij pokretto.
o

i

UWAGA:

Z tej funkciji nie mozna korzysta¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.

Patrz [S5° Ekran stroika
Numer struny / nazwa dzwigku Str. 078

MFOLDER :81]
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3-01-2

Stroik: inne tryby strojenia

Oproécz trybu ,,CHROMATIC” (Chromatyczny) sa dostepne inne tryby strojenia: ,,GUITAR” (Gitara), ,BASS” (Gitara basowa), ,OPEN A” (Stréj otwarty A), ,OPEN D” (Stroj
otwarty D), ,,OPEN E” (Str¢j otwarty E), ,OPEN G” (Stroj otwarty G) oraz ,DADGAD”.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac
prace na ekranie gtéwnym.

-
TOOL

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,TOOL” (Narzedzia)
i nacisnij pokretto.

R[T5i RFOLDER 61

3 Wybierz opcje ,TUNER” (Stroik)
i nacisnij pokretto.

AB REPEAT |3
SPEED »
] IFOLDER : 81
4 Wybierz tryb strojenia i nacis$nij

pokretto.

/| CALIE 44BHz

{| CHROMATIC

HIGUITAR i

(1 BASS
IFI]LDER-B

5 Rozpocznij strojenie instrumentu.

Za
nisko

Kontrolki informujg, czy czestotliwo$é sygnatu wejéciowego jest wyzsza,
czy nizsza od wskazanego dzwigku.
Jesli sygnat jest dostrojony do dzwigku wzorcowego, $wieca oba znaczniki.

!EEMEI
L
®':' I:I I:I l::l U Kropki  wskazujg  réznice

':' —— wysoko$ci miedzy sygnatem

(SETED» weicowm 2. wyoranym
STRING SELELT:maN
\

W tym migjscu jest wyswietlany obecnie
wybrany numer struny. Mozna go zmieni¢
pokrettem.

WSKAZOWKA:

¢ Do strojenia uzywane jest obecnie wybrane Zrodfo sygnatu wejsciowego.
e W trybie 4CH nalezy wybra¢ w punkcie 4 opcje ,INPUT” (Wejscie)
i ustawi¢ zrodto sygnatu wejéciowego, a nastepnie przejs¢ do punktu 5.

Za wysoko

UWAGA:

Z tej funkciji nie mozna korzysta¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.

Patrz [5° Ekran stroika
Numer struny / nazwa dzwieku
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3-01-3 Stroik: TUNER > CALIB (Kalibracja stroika)

Ta funkcja stuzy do kalibrowania stroika.

STEREOf 4CH
L 0 L

MTR Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj go
o ) przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé¢
2 prace na ekranie gtéwnym.

Wybierz opcje ,,CALIB” (Kalibracja)

@ ‘I Nacisnii . i naciénij pokretto.
e acisnij przycisk. <
ﬁ H
[ CHRUMAT AL [> i
Wybierz opcje ,,TOOL” (Narzedzia) EH%EF«R i n
% i nacis$nij pokretto. o MFOLDER :81] a1
iy

|
FILE % 5 Wybierz czestotliwosé.
i INPUT
| REC -
ul— T U A
FOLDER:81
441H=
442H=
| 443H= 8
Wybierz opcje ,,TUNER” (Stroik) SopL L
% i nacisnij pokretto.
o= Py
2 i TOOL ‘ WSKAZOWKA:
e Ustawienie domysine to 440 Hz.
I HE TROADTE |F ‘ o Warto$¢ mozna zmienia¢ w zakresie od 435 Hz do 445 Hz z doktad-
AB REPEAT |3 noscig do 1 Hz.
SPEED } Punkty 1-3 dotycza wszyst-
[WE10F ] RFOLDER: 81 >I kich trybéw pracy stroika. UWAGA:

Z tej funkcji nie mozna korzysta¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.
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3-01-4 Stroik: TUNER > INPUT (Wejscie stroika) Tylko tryb 4CH

W trybie 4CH mozna wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego stroika.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go przez ponad
2 sekundy, aby rozpoczaé prace na ekranie gtéwnym.

[

[ Funkcja ,,TUNER” (Stroik) ... str. 075 ] _ GUITAR TUMER
P o020

#
L ] © © o

} WSKAZOWEKA:

Ekran stroika Tryby stroika i dzwigki strun

Numer struny/nazwa dzwigku

Tryb stroika

1 2 3 4 5 6 7

Wybierz opcje ,INPUT” (Wejscie)
e i nacisnij przycisk. 1R 1S 1R1hG: el S s ) G S S I
==
s i 5 BASS G D A E BH
TUNER |
ﬁ & Zbyt niski dzwiek
_,_EnLIB dddH=__ 1 OPEN A E C# A E A E

[ CHRONTIC B S (e S I B
LHRUMATIL | [ Il chrovaTIC TUNER ||
i

RFOLDER 8 o 0 OEO 0 O‘ OPEN E E BH G¢ E BH E
0 ¢ OPEN G D BH G D G D
Wybierz zrédito sygnatu wejscio- EXIT:EED Ehacamw ° 4~ ¢ D A D
% wego i naci$nij pokretto. oo G
o=
2~ I TUNER INPUT I}
| C CHROMATIC TUNER
T — EES
o o] o] o
i o o
CANCEL =GN
EXIT:EEDN

Brak dzwigku na wejsciu
(stroik chromatyczny)

UWAGA:

Z tej funkcji nie mozna korzysta¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.
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3-02 METRONOME (Metronom)

Whbudowany metronom oferuje takie wygodne funkcje, jak odliczanie do pierwszego taktu.

MTR Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj go
- ——— przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé¢
2] |[@:@@:@]| prace na ekranie gtéwnym.

(wouossN) IWONOHLIN/eBNISAO I

079

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,TOOL” (Narzedzia)

i nacisnij pokretfo.

[ MENU
e |

FILE
INPUT
RELC

Wybierz opcje ,METRONOME”
(Metronom) i naci$nij pokretto.

TOOL

| TunER I

H H
AB KEPEAT [¥
SPEED Ed

CHI MFOLDER:81
4 Ustaw poszczegolne opcje.

METRONOME

TEMPD 128 .8 H
SOUND BELL U

| WSTOP | RFOLDER: 81

CLICK (Sygnat taktujacy)

To ustawienie pozwala okresli¢, czy metronom ma by¢ wia-
czony podczas nagrywania, podczas odtwarzania czy pod-
czas obu tych operacji. Ustawienie nalezy wprowadzi¢ przed
rozpoczeciem nagrywania lub odtwarzania.

METRONOME

] TEMPO 128.8 n
Wybdr | SOUND BELL

¥

| WETOF | IFOLDER: 81

WETRONOME CLICK
T

== ) |oEE ;
s

Wybér P‘ ]
‘ CANCEL !

Wybdr trybu pracy

OFF (Wyt)

PRE COUNT (Odliczanie do pierwszego taktu)

Ta opcja stuzy do konfigurowania funkcji odliczania
przed rozpoczeciem nagrywania. Nie mozna jej ustawic,
jesli wiaczono funkcije ,PRE REC” (Nagrywanie wstgpne)
lub ,AUTO REC” (Automatyczne nagrywanie).

==z METRONOME
| e

[CEI@  WFOLDER:81] B

METRONOME PRECOUNT
s

‘ [Co CANCEL ramn]

Ustawienia odliczania: ,OFF" (Wyt.),
1-8 lub ,SPECIAL” (Specjalne)

. / } --- Podczas nagrywania/odtwarzania

@ --- Tylko podczas nagrywania
P --- Tyko podczas odtwarzania

QOdliczanie w trybie ,SPECIAL”

e




UWAGA:

Metronom zaczyna dziata¢é w momencie rozpoczecia nagrywania lub odtwarzania. Jesli
nagrywanie lub odtwarzanie rozpocznie sig¢ w $rodku utworu lub éciezki, uderzenia metro-
nomu moga nie by¢ zsynchronizowane z rytmem utworu.

~
TEMPO (Tempo) SOUND (Dzwigk) PATTERN (Schemat) LEVEL (Poziom)
Ta opcja stuzy do ustawiania tempa metronomu. Ta opcja stuzy do ustawiania dzwigku Ta opcja stuzy do ustawiania schematu ryt- Ta opcja stuzy do ustawiania gto$nosci metronomu.
metronomu. micznego metronomu.
==z METRONOME = METRONOME ==z METRONOME = METRONOME
5 g CLICK 5" PRE COUNT |OFF 0 -5 TEMPD
“ ] PRE COUNT o TEMPO 128 .8 = SOUND
LoT1 I 1 ENIIMn BEL!L I 2N
Wyoor | SGUND [BELL ™ U UKD Gl PATTERH |44 |1l B
[ WET0P | IFOLDER: 81 MFOLDER: 81 MFOLDER: 81 [ WETOF | MFOLDER: 81
METRONOME TEWPO WMETRONOME SOUMD METRONOWE PATTERM METRONOME LEYEL
%@ %% i & %@ v ) %%
& /I 1789 s é-cucx &/ |5 A 3
Regulacja Wyboér EE'}'EELL H Wyboér %jg Wybér
LHIG CANCEL :EET ‘ CANCEL :CEN ‘ BSTOP HEH ‘ [ WSTOF ] CANCEL :GEW
Ustawienie domysine: 120,0 Ustawienie domyslne: ,BELL” Ustawienie domysine: 4/4 Do wyboru jest jedenascie
(Dzwonek) poziomow.
Tempo mozna ustawi¢ w zakre- Do wyboru sa opcie ,BELL" Mozna wybra¢ opcje 0/4 (bez
sie od 40,0 do 250,0 uderzen (Dzwonek), ,CLICK” (Klik), ,STICK” akcentu), 1/4-8/4 lub 6/8.
na minute z doktadnoscia do (Pafki), ,COWBELL" (Dzwonek
0,1 uderzenia na minute. pasterski) oraz ,HI-Q”".
J
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MOD{aJ0 BIUBIMOWO/EBNISO I

3-03-1 Omowienie efektow

Ponizej oméwiono sposdb korzystania z efektéw, w tym kolejnos¢ wykonywania czynnoéci, oraz przedstawiono przeptyw sygnatéw wejsciowych
i wyjsciowych.

Sposob korzystania z efektow

Przejscie do trybu MTR Str. 036

v v v
e N\
1. Uzywanie efektu 2. Edycja zestawu efektéw (EDIT) 3. Importowanie zestawu efektow
(bez wprowadzania zmian) Wybér trybu:
Str. 083 [ Wybér gotowego ustawienia najbardziej zblizonego do pozada- ] « Import jednego zestawu (EACH
nego brzmienia « Import wszystkich zestaw6w (ALL) CUERYU:AS

v D 4 4

v v
[ Edycja modutow J [ Ustawienie poziomu zestawu ] [ Zmiana nazwy zestawu J

v v
Wg;g:‘h:gumw Str. 087 Str. 087
.

v o EFX Str. 085 v

Str. 086
v v
parametrow
v v
N 4 3
v Str. 141 v
Zapisanie zmodyfikowanego zestawu (STORE)
- ( Str. 088 -
- J
v v
v

z
o
§
S
2
©
(%)
4
&
o
(53
w
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Tylko tryb MTR

Efekty — sygnaly wejsciowe i wyjSciowe
Efektow mozna uzywaé w trybie MTR w odniesieniu do sygnatu mono- i stereofonicznego. Przeptyw
sygnatéw zmienia sie zaleznie od zrédet sygnatu wejsciowego i nagrywanych $ciezek.

1. Zrédio sygnatu wej g jscie 1 albo wej 2
EFFECT o
DI e 7 ez (g B
Nagrywanie na
jednej Sciezce 2. Zrédto sygnatu wejscioweg jscie MIC albo wejscie 1i 2
Wbudowany mikrofon L
lub wejscie 1 EFFECT [o Soiozka
Wbudowany mikrofon P “
lub wejscie 2
1. Zrédito sygnatu wejscioweg jscie 1 albo wejscie 2
| Sciezka |
— EFFECT
Weisce b2 | —>["prcme | e
. | Sciezka |
Nagrywanie
na dwéch
Sciezkach 2. Zrédlo syg jsciowego: wejscie MIC albo wejscie 12
Whbudowany mikrofon L —
lub wejscie 1 EFFECT Sciezka |
Wbudowany mikrofon P “ Sciezka |
lub wejscie 2
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3-03-2 Efekty (EFFECT) Tylko tryb MTR.

W trybie MTR sg dostepne 2 moduty zawierajace rézne efekty, ktére mozna dodawac do sygnatéw wejsciowych.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie giéwnym.
Zaznacz pole z numerem/
% nazwg zestawu i nacisnij pokretto.
Nacisnij przycisk. <3

EFFECT Numer zestawu: nazwa zestawu
gy

{| No.@8:Fender Clean|

Wigczanie i wytaczanie efektow

Wybierz opcje ,EFFECT” (Efekty)
i nacisnij pokretfo.

| IMPORT (IMPORTUJ): Importowanie
zestawu z innego projektu

EDIT (EDYTUJ): Tworzenie nowego

zestawu lub edycja zestawu

% 5 Wybierz zestaw i nacisnij pokretfo.

1l - EFFECT Patrz [
ﬁ Wykaz zestawdw

Mo, 88:Fender Clean
EDIT) (IMPDRT
WETOF
3 Wybierz opcje ,ON” (WL.) i naci$nij BER 1998
% pokretio. Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj
<> - % go przez ponad dwie sekundy,
A EFFECT - aby wrécié do ekranu gtéwnego.
EFFECT OFF = =00:00:00{000@| UWAGA:

T I Zestawy efektow

i ; E] m E] E] 3.0 Ustawienia modutéw efektdw sa

T ) kPR 1888 == : H BIUHCE zapisywane w postaci zestawéw.

Dostepnych jest 60 zestawow,
[ HhA18:18:78 z czego 50 zawiera juz gotowe
ustawienia.
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3-03-3

Edycja zestawéw (EFFECT > EDIT)

MTR

Tylko tryb MTR

Ta funkcja umozliwia tworzenie wtasnych zestawéw efektéw poprzez tagczenie réznych efektéw i dostosowywanie ustawien parametréw.

Wybierz odpowiedni zestaw
(w polu z numerem/nazwa)
i nacisnij pokretto.

gy EFFECT
| No.@8:Fender Clean

(DEF) [EDIT) (IMPORT
(T3

Wybierz opcje ,,EDIT” (Edycja) i na-
cisnij pokretto.

Wybierz parametr, ktéry chcesz

A EDIT Fener Flean

zmieni¢, a nastepnie nacisnij pokretto.

A4

Menu EDIT (Edycja)

PRE AMP (Przedwzmacniacz) LEVEL (Poziom)

Modut PRE AMP zawiera efekty
odwzorowujgce brzmienie réznych
wzmacniaczy gitarowych i basowych.

PRE 4MP EDIT
4 fi »
. ON  FD CLE&4N
[waTir ] EXIT: R

-

EFX (Efekty elektroniczne)

Modut EFX zawiera takie efekty, jak
modulacja, chorus czy opéZnienie.

B EFX EDIT

Al L
ON | RackComp

[WETIF] EXIT:GEN

Ta opcja stuzy do ustawiania poziomu
zestawu efektow.

EFFECT PATCH LEYEL

CANCEL :(EN

RENAME (Zmien nazwe)

Ta opcja stuzy do zmiany nazwy
zestawu.

EFFECT PATCH RENAME

Eender Clean

CAMCEL ! EH

STORE (Zapisz)

Ta opcja umozliwia zapisanie zmodyfi-
kowanego zestawu

EFFECT PATCH STORE
|NO.
>

CANCEL : EHT

084

(L1a3 < 193443) momelsaz efoAp3/ebnisqo I



(dWV 3Hd < 11a3) mome)saz efohp3/ebnisqo I

3-03-4 Edycja modutu PRE AMP (EDIT > PRE AMP)

MTR

Tylko tryb MTR

Gotowe zestawy efektéw mozna edytowaé zgodnie z wiasnymi upodobaniami.

085

)

Wybér i edycja odpowiedniego zestawu ... Str. 084

)

[

(

Modyfikowanie ustawiern modutu PRE AMP

Wybierz opcje ,,PRE AMP” (Przed-
wzmachniacz) i nacisnij pokretto.

EDIT:!Fender Clean

EF&

H[PRE aMP [FD CLEAN] |E

Wybierz opcje ,,OFF/ON” (Wyt./WL.),
aby wiaczy¢é modut PRE AMP.

—

PRE AMP EDIT

13

Wybierz parametr, ktéry chcesz
zmodyfikowaé, a nastepnie nacis$nij

pokretio.

PRE AMP EDIT

Modyfikowanie parametru

PRE AMP EDIT

Ikony

& |

Stan modutu PRE AMP
(wit./wyt.)

X

Ustawienie
typu wzmacniacza

o

CABINET, EQ, LEVEL itd.

Z B RS

Ikona ZNR

Patrz =5
Parametry modutu PRE AMP
Str. 141




3-03-5 Edycja modutu EFX (EDIT > EFX)

Parametry zestawow efektow mozna modyfikowaé, aby lepiej dostosowaé ich brzmienie do preferencji uzytkownika.

Tylko tryb MTR [

[Wybér i edycja zestawu oferujgcego brzmienie zblizone do oczekiwan ... str. 084}

[

)

Konfigurowanie modutu EFX

Wybierz opcje ,EFX” (Efekty elek-
troniczne) i nacis$nij pokretto.

EDIT!Fender Clean

!
&l

REMAME > u
PE 1888
8 Wybierz opcje ,,OFF/ON” (Wyt./Wt.),
% aby wigczyé modut EFX.
i
EFX EDIT
A /| |

HD PARH

8.8

EXIT:CEN

Wybierz parametr, ktéry chcesz
zmodyfikowac,
a nastepnie nacisnij pokretto.

EFX_EDIT
[OFEAR]

!
&l

WSKAZOWEKA:

Efekty w modutach PRE AMP
i EFX mozna wybiera¢ dopiero
po  wigczeniu  odpowiedniego
modutu (ustawienie ,ON”).
Ustawienie domy$ine: Gdy modut
jest wylaczony, nie sa wyswietlane
zadne parametry ani ustawienia.
Nie mozna wybiera¢ efektow,
jesli modut jest wytaczony
(ustawienie ,,OFF”).

EFX EDIT

OFF
EXLT: EH

Stan modutu EFX
(wit./wyt.)

Wybér typu efektu
w module EFX

o

Roézne parametry

Patrz 1=
Parametry modutu EFX
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3-03-6

Ta funkcja umozliwia zmiane poziomu i nazwy zestawu efektow.

087

MTR

Edycja efektéw: EDIT > LEVEL/RENAME (Regulacja poziomu i zmiana nazwy) Tylko tryb MTR k

[0:0:0:0)

Edycja efektéw ... str. 084

)

[

LEVEL (Poziom)

PRE AMP |FD ELEAHi
LFE% ore Al

“| KERAME

Wybierz opcje ,,LEVEL” (Poziom)
i nacisnij pokretto.

EDIT:!Fender Clean

|7 U L
¥

| MSTOP | kPR 888

Zmien wartosé liczbowa
i nacisnij pokretfo.

EFFECT PATCH LEYEL

W

CAMCEL :GE

J—

RENAME (Zmien nazwe)

)

Wybierz opcje ,RENAME” (Zmien

nazwe) i nacisnij pokretto.

EDIT:Fender Clean

FD CLEAN
0

T
=
ul
]
R T
A
—

E3

[
M
=
x|
C 4
m

[
[

hPR 1668

Zmien nazwe zestawu i nacisnij

pokretto.
EFFECT PATCH RENAME

{DK)@ender Clean!

CAMCEL :(EN

Wybierz opcje ,,0K”
i nacisnij pokretto.

EFFECT PATCH RENAME

é.ﬁméﬁender Clean
=R

CANCEL :CEN

UWAGA:

Aby  zapisa¢  zestaw,
nalezy  wybra¢  opcje
LSTORE”  (Zapisz). Aby
wroci¢ do ekranu  gtow-
nego bez zapisywania
zmian, nalezy nacisna¢
przycisk MENU.




3-03-7

Edycja efektow ... str. 084 ]

[

STORE (Zapisz) ]

!
&l

!
&l

1

11

12

Wybierz opcje ,,STORE” (Zapisz)
i nacisnij pokretto.

EDIT!Fender Clean

EFZ OFF
LEYEL e
1 Lo

| I

hPE 1888

Wybierz numer (wartos¢ ,,No.”),
pod ktérym chcesz zapisac¢
zestaw, a nastepnie nacisnij
pokrettfo.

PATCH STORE TO

{IMo. 88 Fender Clean)l

CAMCEL :GEN

Wybierz opcje ,EXECUTE” (Wyko-
naj) i nacisnij pokretto.

EFFECT PATCH STORE

eE Tn. |

WSTOP

CAMCEL :GEN

Edycja efektéw: EDIT > STORE (Zapisywanie)

Tylko tryb MTR

WSKAZOWKA:

Dopoki zmiany nie zostana zatwierdzone przy uzyciu opcji ,STORE”
(Zapisz), obok zmodyfikowanych pozyciji wyswietlane jest oznaczenie

LED”.

Niezapisane
(niepotwierdzone)

E PRE &MP EDIT

1 & ¢ »
ON FD CLEAN

EXIT:IED

Potwierdzanie przy
uzyciu opcji ,STORE”
(Zapisz)

Po wybraniu opcji ,YES” (Tak)
obecny zestaw zostanie zastg-
piony. Aby zapisa¢ zestaw
bez zastgpowania dotych-
czasowego, po  wybraniu
opcji ,STORE” (Zapisz) nalezy
wybra¢ wolny numer zestawu.
Zestawy efektéw sg zapisy-
wane na poziomie projektu.

EDIT:Fender Clean

r
r

CLEAN
EFa E|RackComnp
LEYEL @78
REMAME > d
PR 1688

EDIT:!Fender Clean
Store This Patch?
(¥ES),

[WETIF] PR 16888
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3-03-8 Importowanie zestawow z innych projektéw (EFFECT > IMPORT)

Zmodyfikowany i zapisany zestaw efektéw, ktéry jest uzywany w innym projekcie, mozna zaimportowaé do biezgcego projektu.

[ Wybér efektu ... str. 083 (EFFECT) ]—Gmpor‘towanie wszystkich zestawow (ALL)]*
Wybierz opcje ,,IMPORT” Wybierz projekt Wybierz opcje ,,NEXT” (Dalej)
(Importowanie) i nacisnij pokretto i nacisnij pokretto.
na ekranie ,,EFFECT” - ' EFFECT PATCH IMPORT
(Efekty). PROJECT SELECT e
& MODE ALL
EFFECT Al 1 JPRNIECT | NN ART. |

No.88:Fender Clean |

oFF CANCEL : GE] MPR1080

[Eil [14: 6 Wybierz opcje ,,YES” (Tak)

i nacisnij pokretto.
EFFECT PATCH IMPORT

Wybierz opcje ,MODE”
(Tryb) i nacis$nij pokretto.

Are You Sure?
EFFECT PATCH IMPORT L .
| e | S T—
‘mﬁ_]m}-““ujtl_’l ............ "u.uul ........ "u
AT ¥ CAMCEL : 0T
PR 1888 v
Wybierz odpowiedni EFFECT
% tryb i nacisnij pokretto.
< No.88:Fender Clean
PATCH IMPORT MODE - 1
gy TEACH BATCH ; OFF) [EDIT| [IMPORT)
| FYNR (= — (H____WPR1888

Wszystkie zestawy efektow z projektu
wybranego w punkcie 4 zostang zaim-

PR 1888 portowane do biezgcego projektu.
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Tylko tryb MTR

¢ Import jednego zestawu (EACH)

-/

Wybierz opcje ,NEXT” (Dalej) i naci-
$nij pokretto.

EFFECT PATCH IMPORT

MODE
ADRNIECT

EACH
NN AR

I
hDR 1868

Wybierz zestaw, ktoéry chcesz
zaimportowacé, a nastepnie nacisnij
pokretto.

PATCH IMPORT FROM

Wybierz numer zestawu, do ktérego
chcesz zaimportowa¢ dane w biezacym
projekcie, a nastepnie nacisnij pokretto.

PATCH IMPORT TO

HIMo. 88 : Fender Clean]}

CANCEL :CEEN

8 Wybierz opcje ,,YES” (Tak) i nacisnij pokretto.

EFFECT PATCH IMPORT|
fAre You Sure?

=
=%

CANCEL : G

»

EFFECT

No.88:Fender Clean

EDIT) (IMPORT)
WET0F kPR B8R

Zestaw wybrany w punkcie 6 zostanie
zaimportowany do biezgcego projektu.

UWAGA:

Jesli w momencie wybrania
opcji ,IMPORT” (Importo-
wanie) nie jest dostegpny
zaden inny projekt, wyswie-
tlany jest komunikat ,No
Other Project!” (Brak innych

projektow).

WSKAZOWKA:

EFFECT

Mo Other Project!

i

[maToF ] PR 1888

Wyoor projektu b | PROJECT _|NO. 881
Rozpoczecie P
importu
[ 'mPrIAe6] |

EFFECT PATCH IMPOR

Tryb importu & | MODE EACH

T

Biezacy projekt
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3-04-1

Urzadzenie umozliwia wykorzystanie dowolnie wybranych plikéw z muzyka podczas wystepow karaoke. Do plikéw mozna rowniez dogrywac partie

wokalne lub dodatkowe partie gitarowe.

Korzystanie z funkcji
karaoke

Przygotowanie do wystepu karaoke (KARAOKE)

-

Przygotowanie

Przygotowanie plikow stereo
jako podktadu

Tworzenie nowego projektu do
wystepow karaoke ... str. 118

Zaimportowanie pliku do projektu

+ Kopiowanie pliku do folderu projektu ... str. 037
* Korzystanie z funkcji ,MOVE” (Przenies)
st 117

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac

prace na ekranie gtéwnym.

{

Przygotowanie $ciezki karaoke

HPrzypisanie wybranego pliku do Sciezki karaokeji

r

-

N
Konfigurowanie funkciji karaoke

(przygotowanie $ciezek do karaoke)
1. Wybierz ikong menu $ciezki i otwérz
menu ,TRACK” (Sciezka).
2. Wiacz funkcje karaoke (ustawienie
4ON”).
3. Przypisz pliki.

J

N
( Konfigurowanie Sciezek karaoke

¢ LEVEL (Poziom)
¢ CNT CANCEL (Usuwanie
wokalu)
* KEY (Tonacja)

* FINE (Precyzyjna regulacja)
J

Wystep karaoke

4. Podtgcz mikrofon.

5. Wprowadz ustawienia doty-
czace nagrywanej sciezki.
6. Wigcz nagrywanie:

* Odtwarzanie
* Nagrywanie

091

Wybierz ikone menu Sciezki

i nacisnij pokretto.

H18:1 820

Wybierz opcje ,KARAOKE”
(Karaoke) i naci$nij pokretto.

kPR 1884

$nij pokretto.

Wybierz opcje ,,ON” (Wi.

) i naci-

6

Wybierz ikone menu sciezki
i nacisnij pokretto.

200:00:00:000m

EARADKE “

| §:28

C maie

Wybierz opcje ,,FILE” (Plik)

i nacisnij pokretto.

[EEEND DATA

1« @ [ho
#12 | [FEET L)
kPR 1A8A

$nij pokretto.

[EEMEFILE SELECT
BACK=-TRACKEH, WAY

NONE '

CANCEL

Wybierz odpowiedni plik i naci-



Tylko tryb MTR

4[quczanie funkcji usuwania wokalu na Sciezce karaokeH

Zmiana tonacji $ciezki karaoke J

S

Ciag dalszy na nastepnej stronie

Wybierz ikone menu $ciezki
i nacisnij pokretfo.

Wybierz opcje ,,CNT CANCEL”
(Usuwanie wokalu) i naci$nij
pokretto.

ERRAOKE | & RALKH

LENEL
\ #z
+a.adBE

Wyblerz opcje ,,ON” (WL.) i naci-
$nij pokretto.

FARAOKE |2 KHLEHY

1

11

12

Wybierz ikone menu Sciezki
i nacisnij pokretto.

00 00 000@

Wybierz opcje ,,KEY”
(Tonacja) i nacis$nij pokretto.

FARADKE | KALkHH

EHT CRALEL].  LKEY HH

"%y @

ir 1|

l]FF T OFF |
PR 1888

Wprowadz ustawienia i nacisnij
pokretfo.

F-ARROKE | o>

[EHT CRHCEL]  [KEY]

1% G
U

[WSTOF ] R1AAA

v

WSKAZOWKA:

Menu $ciezki karaoke zawiera
inne opcje niz menu pozostatych
Sciezek.

LEVEL (Poziom)

[EEE BACK=TRACKDE.

CNT CANCEL
(Usuwanie wokalu)

KEY (Tonacja)

FINE
(Precyzyina regulacia)

@ FILE (Plik)
0
b2 [ +12 )

KARAOKE (Karaoke)
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3-04-2

Nagrywanie wystepow karaoke (KARAOKE)

MTR
00090

Tylko tryb MTR

Precyzyjna regulacja tonacji $ciezki karaoke J ENagrywanie przy uzyciu funkcji KARAOKE (Karaoke)}

093

‘I 3 Wybierz ikone menu $ciezki
i nacisnij pokretto.

|100:00:00: UDUEI

‘I 4 Wybierz opcje ,,FINE” (Pre-
cyzyjna regulacja) i nacis$nij

pokrettfo.
KARADKE | &f*
= &
i 9 @0
l]FF o OFF
[CEId ___ MPRJAAE |

‘I 5 Wprowadz ustawienia i naci$nij
pokretto.

FARAOKE | & haLEHY
[ETrE]

1 @ ¢ »
oFF R

1

2

Podtacz mikrofon.
Nalezy nacisna¢ przycisk INPUT odpowiadajacy
wejsciu, do ktérego jest podtaczony mikrofon.

Wybierz ikone menu $ciezki
i nacisnij pokretfo.

ngo:

FARAOKE

Nacisnij przycisk, aby wiaczyé
odtwarzanie bez nagrywania (do
éwiczen).

Nacisnij przycisk nagrywania
(REC), aby wiaczy¢ tryb
gotowosci do nagrywania.
Nastepnie nacisnij przycisk
odtwarzania/pauzy,

aby rozpoczaé nagrywanie.

UWAGA:

Opisywanej funkcji nie mozna
uzywa¢ razem z  funkcja
LEFFECT” (Efekty).

Patrz =
Menu $ciezki




STEREO§ 4CH

4-01  Odtwarzanie: Odtwarzanie plikéw (tryby STEREO, 4CH i STAMINA)

Natychmiast po zakonczeniu nagrywania mozna odtworzy¢ zarejestrowany plik, naciskajac przycisk odtwarzania/pauzy.
Ponizej opisano rowniez, w jaki sposdb mozna wywotaé plik do odtworzenia w pézniejszym czasie.

go przez ponad 2 sekundy, aby rozpo-
cz3a¢ prace na ekranie gtéwnym.

[ MUY  Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj }

Wybierz opcje ,SELECT” (Wybierz)
% i nacisnij pokretio.

| STE-A88. WAY )

Nacisnij przycisk. 0
MENU ] 1 pray “a*

2 Wybierz opcje ,FILE” (Plik) i naci- 5IEJgREEEl]DE
$nij pokretto. WFOLDER : A1
[ MENU |

o @

Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé
odtwarzanie.

3

IT i Skrét
Skroét : RLL i Pliki mo'ina wybierac
Nacisnij przycisk OLDER:81 .000000000@ ;tz)vlvieyrriw na ekranie
TRACK @ na ekra- STE-BBB. Way
nie gtéwnym. L I
: ..... il ...Iﬂ
3 Wybierz odpowiedni plik i naci$nij | B T
Een) | pokretio. I T 5T
' L Nalezy sprawdzi¢ nazwe

X WSKAZOWKA: ik,
ST

e Naciskajac przycisk TRACK 2 na ekranie gtéwnym,

i mozna przej$¢ bezposrednio do punktu 3.

| STE=-B82. WAY o Naci$nigcie przycisku odtwarzania/pauzy po wybraniu

STE=-883. MP3 1 pliku powoduje natychmiastowe rozpoczecie odtwa-

Patrz [

e Na ekranie glfdwnym mozna bezposrednio wybieraé FILE > SELeCcT BT
pokrettem pliki znajdujace sie w folderach.
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4-02 Odtwarzanie: PLAY MODE (Tryb odtwarzania)

Oprocz standardowego trybu odtwarzania sg rowniez dostepne tryby umozliwiajgce odtwarzanie tylko jednego pliku oraz powtarzanie jednego

pliku lub wszystkich plikdw.

BV Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
o - przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie giéwnym.

] Nacis$nij przycisk.

MENU

pokretio.

Wybierz opcje ,PLAY MODE”
(Tryb odtwarzania) i nacisnij

ek  WENO |

| INPUT

HIPLAY WODE 1l
MFOLDER : 81

Wybierz tryb odtwarzan
$nij pokretto.

PLAY MODE

HIPLAY ALL
/| PLAY OME
|| REPEAT ONE
{| REPEAT ALL

CANCEL :GE

Wybierz odpowiedni tryb.

095

Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé¢
odtwarzanie.

200:00:00:000a@

LIS TE-BB8, WAY

ia i naci-

SN\ e LYAVEYALII=N Odtwarzanie wszystkich plikow w folderze.
PLAY ONE (ODTWORZ JEDEN) Odtwarzanie jednego pliku.
=N HeIN (ol elsvAN ==V Powtarzanie odtwarzania jednego pliku.

REPEAT ALL (POWTORZ Powtarzanie odtwarzania wszystkich plikow
w folderze.

WSZYSTKIE)

UWAGA:

Tego ustawienia nie mozna zmieni¢
nagrywania ani odtwarzania.

podczas



4-03 Odtwarzanie: Ustawianie znacznikow

Podczas odtwarzania plikow mozna dodawa¢ w odpowiednich miejscach znaczniki.
Znaczniki umozliwiajg tatwe przechodzenie do oznaczonych miejsc podczas odtwarzania.

- o Nacisnij przycisk nagrywania
[ Dodawanie znacznikéw ] """""" (REC) podczas odtwarzania.
REC
Znacznik A Znacznik B
[ Odtwarzanie plikéw ze znacznikami ] ------------ O O
Plik ® >

Naciskajac przyciski przewijania do przodu i do
tylu, mozna przechodzi¢ do oznaczonych pozycji
w plikach zawierajacych znaczniki.

@:ﬂ Biezaca pozycja [@:ﬂ J

UWAGA:

e Z funkcji dodawania znacznikow mozna korzystac tylko w przy-
padku plikéw w formacie WAV.

e W jednym pliku mozna umiesci¢ maksymalnie 99 znacznikdw.

* Ustawionego znacznika nie mozna usuna¢.

WSKAZOWKA:

e Aby doda¢ znacznik, nalezy nacisng¢
przycisk nagrywania (REC) @j
podczas nagrywania. REC

* Funkcja ,MARK LIST” (Lista znacznikéw) umozliwia
sprawdzenie znacznikéw umieszczonych w pliku.

[Patrz 33" MARK LIST N ]
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4-04 Odtwarzanie: AB REPEAT (Powtarzanie fragmentu)

Funkcja ,AB REPEAT” (Powtarzanie A-B) umozliwia powtarzanie odtwarzania fragmentu potozonego miedzy dwoma punktami w pliku.

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé¢
prace na ekranie gtéwnym.

@j ] Nacisnij przycisk.
MENU
=

iy

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }

4 Nacisnij przycisk, aby rozpocza¢ odtwarzanie.

A 4ME : STE=B80. WAY H4MB : STE=-B88. WAY
[

Wybierz opcje ,,TOOL” (Narzedzia)
i nacisnij pokretfo.

OINT: &

Punkt A przesuwa sie.

@j 5 Nacisnij przycisk, aby ustawié¢ punkt A.

A 41E: STE=0B8. WAY A4HB!STE=-B008, WAY |

REC t

3 Wybierz opcje ,,AB REPEAT” (Po-
% wtarzanie A-B) i nacis$nij pokretto.
el
TOOL
by

TUMER W punkcie A ustawiany jest pierwszy znacznik. Nastepnie wyswietlany jest
znacznik B, ktory przesuwa sie, dopdki nie zostanie ustawiony.

@j 6 Nacisnij przycisk, aby ustawi¢ punkt B.

REC . Fragment miedzy
punktami bedzie stale
powtarzany.

aa:a1:24

WSKAZOWKA:

Punkty A i B mozna réwniez ustawi¢ przy zatrzymanym odtwarzaniu.
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UWAGA:

Podczas nagrywania i odtwarzania po wykonaniu czynnosci 3 doty-
czacej funkgji ,AB REPEAT” (Powtarzanie A-B) nie mozna wprowa-
dza¢ zadnych ustawien.

WSKAZOWKA:
Przestroga:
m« Nacisniecie przycisku przewijania do przodu lub

do tytu przez krocej niz 2 sekundy (szybkie naci-
$nigcie) powoduje przejécie do poprzedniego/
(=<3 nastepnego pliku, a jesli w pliku znajdujg sie
znaczniki — do najblizszego znacznika.
Nacisnij i przy- Aby V\fyszuk?é 2adar16 lmiejsce, nalezy przy-
trzymaj, aby trzymac przycisk przewijania do przodu lub do tytu
wyszukaé. przez wigcej niz 2 sekundy.

Po ustawieniu punktéw A i B mozna anulowa¢ ustawienie, naciskajac
przycisk nagrywania (REC).

Dziatanie przyciskéw podczas korzystania z funkcji
»AB REPEAT” (Powtarzanie A-B)

Ustawienie/usunigcie punktéw A i B

nastepnegopliku (lub do najblizsz
ka, jesli zostat umieszczony w
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4-05 Odtwarzanie: SPEED (Szybko$é odtwarzania)  Tketybstereo

Ta funkcja umozliwia regulowanie szybkosci odtwarzania pliku.

Skrét ‘
Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj go f&pmit :
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé NaCISn” przyC|sk
prace na ekranie gtéwnym. TRACK na ekra-
3

nie gtéwnym.

4 Ustaw odpowiednig szybko$¢ odtwarzania.
SPEED : STE-A80. WAY

Nacis$nij przycisk.
MENU ] I przy

. . . gg:a1:24 Szybkos¢ odtwarzania mozna usta-
Wybierz opcje ,,TOOL” (Narzedzia) wia¢ w przedziale od 50% do 150%
i naciénij pOkI’QﬂO. EXIT: z dokfadnoscig do 5%.

A @

Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé
odtwarzanie.

SPEED : STE=-H88. WAY

Ll L]
lub -
Ba:81:24
EXIT:
Wybierz opcje ,,SPEED” (Szybko$¢) .
% i nacisnij pokretto. UWAGA:
aatie Podczas nagrywania i odtwarzania po wykonaniu czynnosci 3 dotyczacej funkeji ,SPEED” (Szyb-
ﬁ TOOL kos$¢) nie mozna wprowadzac zadnych ustawien.

TUNER > -
METRONONWE |* WSKAZOWKA:

AR _REDEAT |3

* Aby szybko otworzy¢ to menu, nalezy nacisna¢ przycisk TRACK 3 na ekranie gtéwnym trybu.

e Szybko$¢ odtwarzania mozna ustawia¢ w przedziale od 50% do 150% z doktadnoscia do 5%
(warto$¢ domysina: 100%).

* Pozycje odtwarzania mozna przesuwac przyciskami przewijania do przodu i do tytu.
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4-06 Odtwarzanie: MIXER (Mikser)

Tylko tryb 4CH

W trybie 4CH mozna regulowac¢ ustawienia poziomu sygnatu i panoramy dwdch plikéw stereo przy uzyciu miksera.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie gtéwnym.

) ¢

LEVEL (Poziom)

) (

PAN (Panorama) }

MENU

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,MIXER” (Mikser)

i nacisnij pokretfo.

(28, i
J[CE@_WFOLDER: 61

v

4 CHSLEVEL: +8.8dB |

| MIXER _ |
A GGHLEVEL: +8. BdB I

4 EELEYEL: [

| MIXER |
{4 [EEPAN:CENTER b

,MUTE” (Wyciszenie), od
-48,0 dB do +12,0 dB
(warto$¢ domyslina: 0,0 dB)

lub INPUT)

Ustawienia potwierdza sie przy uzyciu ikon.

Sciezka, ktorej dotycza ustawienia (MIC

Nazwa parametru wskazanego kursorem
i ustawiona warto$¢

[T [wixee —
AETTHLEVEL: +8. Bda

L
R
1
2

. Ikona suwaka

L 'i-' ‘, L |kona pokretta

E‘:l

Kursor wskazujacy
wybrany parametr

L100-C-R 100
(warto$¢ domysina:
LCENTER” (Srodek))

WSKAZOWEKA:

Kursor na ekranie miksera
wskazuie ~ kolejno  elementy
LMICLEVEL” (Mikrofon — poziom),
JMIC PAN” (Mikrofon — pano-
rama), ,INPUT LEVEL” (Wejscie —
poziom) i ,INPUT PAN” (Wejscie
— panorama).
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4-07 Odtwarzanie: Odtwarzanie plikéw (tryb MTR)

Tylko tryb MTR

W trybie MTR sg dostepne rézne sposoby odtwarzania plikdw. Mozna na przyktad oddzielnie tworzy¢ i nagrywacé pliki, przypisywacé je do $ciezek
oraz jednoczes$nie je odtwarzac.

TRACK 1 2 3 4
Nagrywanie = +® Naciénil XS BRAKPLIKU || BRAKPLIKU || BRAKPLIKU
pierwszej Sciezki 1 m TRK1-00.wav
Nagrywanie =N Naciénij | OPTWARZANIE NG| BRAKPLIKU || BRAKPLIKU
nastepnej Sciezki 2 g TRK2-00.wav
Nagrywanie trzeciej Naciénij ~ ODTWARZANIE ODTWARZANIE TS| sRAK PLIKU
$ciezki 3 = ; ; TRK3-00.wav
Nagrywanie ostat- (—j 1 Naciénij ~ ODTWARZANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE NAGRYWANIE
niej Sciezki 1 = X i g TRK4-00.wav

i ODTWARZANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE
Odtwarzanie 4 $ciezek Nacisnij
TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav

e )
Paorywan | NAGRYWANIE |
nagrywanie O+ NAGRYWANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE
Sciezek 1 e OVER WRITE TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav

L Nacisénij ALWAYS NEW TRK1-01.wav )

e )
Odtwarzanie  ([=22) Naciénii ODTWARZANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE ODTWARZANIE

L Przypisywanie innych plikéw Gitara.wav Bass.wav TRK3-01.wav TRK4-01.wav )
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MTR

4-08 Odtwarzanie: Ustawianie czasu licznika Tylko tryb MTR

Przy uzyciu licznika mozna wskazaé dowolny punkt w nagraniu.

L MTR Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }
0 r przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie gtéwnym.
Wybierz licznik na ekranie gtéw- Wybierz ustawiany czas
n% nym i nacis$nij pokrettfo. (godzina minuta lub sekunda).
o T T T > ||
g 100:00:00:000/@| 3
= Llczn\k

[ E)B16:) B0

<

WSKAZOWKA:

00:00:00:000!

godzina:minuta:sekunda:milisekunda

[ mele:18:2
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5-01

Edycja/dane wyjsciowe: FOLDER SELECT (Wybér folderu)

STEREOR 4CH

Ta funkcja umozliwia wyboér folderu zawierajacego plik, ktéry ma byé nagrywany lub odtwarzany.

103

MUY Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
) przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé
RE. :EI prace na ekranie gtéwnym.

MENU

g @

Skrét
Nacisnij przycisk
TRACK @ na ekra-

nie gtéwnym.

] Nacis$nij przycisk.

Wybierz opcje ,,FOLDER” (Folder)
i nacisnij pokretto.

By

L | — | J

|
RFOLDER: 81

Wybierz folder i nacisnij pokretio.

FOLDER SELECT

1 IFOLDERBL H

.| FOLDER®2

| FOLDERB3

| FOLDER®4 ;
MFOLDER: 81]

~ Biezacy folder

UWAGA:

e Tego ustawienia nie mozna uzywac podczas nagrywania ani odtwa-
rzania.

e W trybach STEREO, STAMINA i 4CH mozna wybra¢ kazdy z dzie-
sigciu folderéw.

WSKAZOWKA:

Ekran ,FOLDER SELECT” (Wybdr folderu) mozna wyswietli¢, naci-
skajac przycisk TRACK 1 na ekranie gtownym.



5-02

Ta funkcja umozliwia wybér odtwarzanych plikdw z listy.

STEREOf 4CH

O

maj go przez ponad 2 sekundy,

aby rozpoczaé prace na ekranie

Nacisnij przycisk MENU i przytrzy-}

STAMINA
0009 gtéwnym.

MENU

g @

Skrét
Nacisnij przycisk
TRACK @ na ekra-

nie gléwnym.

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,FILE” (Plik) i naci$nij

pokrettfo.

RFOLDER: 81

f | m— | J

FILE MEHU

(| STE=BA1. WAY
(| STE=BBZ, WAY
(| STE=-B83. MP3

H[STE-B08. Wiy H

nFOLDER:81]

3 Wybierz plik i naci$nij pokretto.

Do tego momentu wszyst-
>I kie operacje na plikach
przebiegaja tak samo.

Edycja/dane wyjsciowe: FILE > SELECT (Wybér pliku)

Wybierz opcje ,SELECT” (Wybierz)

i nacisnij pokretto.

STE-A88. WAY _

H|SELECT
L T —
RENAME

MP3 ENCODE
IFOLDER: A1

v

200:00:00:000@

100:00:00:000

Nl
=l2-6 0OC

I TTETEAT

(WL1E:

Nalezy sprawdzi¢
nazwe pliku.

WSKAZOWKA:

Na ekranie gtbwnym mozna bezposrednio wybiera¢ pokrettem

pliki znajdujace sie w folderze.

Naciskajgc przycisk TRACK 2 na ekranie gtéwnym, mozna
przej$¢ bezposrednio do etapu wyboru plikéw opisanego

w punkcie 3.
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5-03 Edycja/dane wyjsciowe: FILE > INFORMATION (Informacje o pliku)

Ta funkcja stuzy do wyswietlania informacji o wybranym pliku.

[ Wybér pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 ]

Wybierz opcje ,INFORMATION” (Infor-
% macje) i nacisnij pokretto.

A STE-A88. WAY
SFLFECT

 |INFORMATION

¥MP3 ENCODE
RFOLDER: 81

v
FILE INFORMATION

™

N4AME  [STE-888. WR?H

{ B 13

x
e
=X
&
=
IS
R | m—

DATE |2888-85-31
21:38:16
FORMAT|WAY44 .1/16
EHIT: WAV H(VYAIN  Nazwa pliku

Data nagrania pliku (lub data modyfikacji w przypadku pliku
utworzonego na komputerze lub w innym urzadzeniu)

DATE

FORMAT Format pliku
(FORMAT) (w trybie MTR wyswietlana jest warto$¢ , MONO” lub ,,STEREO”)

SIPASN(R{O7A VIV  Rozmiar pliku (w kilobajtach lub megabajtach)

LY/ [=X(cle]p¥4 /NN Godzina nagrania pliku
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5-04 Edycja/dane wyjsciowe: FILE > DELETE (Usuwanie pliku)

STEREOJ 4CH f MTR
. ! (0%

STAMINA

Ta funkcja umozliwia usuniecie wybranego pliku.

[ Wybor pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 }

Wybierz opcje ,,DELETE” (Usun) i naci-
% $nij pokretto.
==
STE-880. WAY
L2 DIVIDE f
MOYE

Wybierz opcje ,YES” (Tak) i nacisnij
% pokretto.

A DELETE : STE=AA8, WAY [l ENERgIR
Are You Sure?

=
|=

CANCEL : G

UWAGA:

Nalezy zachowac ostroznos¢!

Usunietego pliku nie mozna odzyskac.
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5-05

Edycja/dane wyjsciowe: FILE > DELETE ALL (Usuwanie wszystkich plikow)

STAMINA

Ta funkcja umozliwia usuniecie wszystkich plikow w folderze lub projekcie.

107

[ Wybor pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 }

Wybierz opcje ,DELETE ALL” (Usuni
wszystkie) i naci$nij pokretto.

RFOLDER:81

STE-B80. WY
MOYE
MARK LIST
BFElIFTE
BIDELETE ALL il

pokretfo.

DELETE ALL FOLDERB1
fAre ¥You Sure?

[, 1T]
-ANC) HHMEHL)!

CANMCEL

[ MENU |
FOLDER
FILE |1}-|

RFOLDER: 91

=
m
]
f | m— ] 3

Wybierz opcje ,YES” (Tak) i nacisnij

| Nazwa wybranego folderu lub

projektu (zostang usuniete
wszystkie zawarte w nim pliki)

Nalezy zachowa¢ ostroznosc¢!
Usunietych plikéw nie mozna odzyskac.



5-06

Edycja/dane wyjsciowe: FILE > COPY (Kopiowanie pliku)

Tylko tryb MTR

W trybie MTR mozna kopiowa¢ pliki. Kopie sa zapisywane w tym samym projekcie, co oryginalne pliki.
Funkcja ta jest przydatna, jesli uzytkownik chce zachowac¢ pierwotng wersje nagrania.

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
prace na ekranie gtéwnym.

MENU

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,FILE” (Plik) i naci-
$nij pokretto.

{| FOLDER

| INPUT :
OLDER : 81

=

f | — |

‘| REC

Wybierz odpowiedni plik
i nacisnij pokretto.

FILE MEHU

TRE1-88, WAY

kPR 1888

WSKAZOWKA:

Wybierz opcje ,,COPY” (Kopiuj) i naci-
$nij pokretio.

TRK1-88. WiY

INFORMATION
RENAME

MNVE |

PR 1668

Wybierz opcje ,EXECUTE” (Wykonaj)
i nacisnij pokretfo.

FILE COPY

kPR 1668

Zmiana nazw plikéw

Skopiowanemu plikowi jest domys$inie nadawana nazwa
w formacie ,COPY-XXX".
Jesli jest to konieczne, mozna jg zmienic.

<

FILE COPY

PR 1868

COPY FILE MAME

Patrz =5

[KICOPY-@a8
FILE > RENAME

CANCEL:
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5-07 Edycja/dane wyjsciowe: FILE > RENAME (Zmiana nazwy pliku)

W trybach STEREO, MTR i STAMINA mozna zmienia¢ nazwy plikdw.

Nie dotyczy to nazw plikéw nagranych w trybie 4CH, ktérych zmienia¢ nie mozna.

[ Wybér pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 }

Wybierz opcje ,,RENAME” (Zmien na-
zwe) i nacis$nij pokretto.

A STE-884. WAY

SELECT i
THFNRMATTNN :

u..:
v

RFOLDER : 81

5 Wybierz znak i nacisnij pokretto.

FILE RENAME

(OK}STE -888

Wybierz znak, ktéry
chcesz zmieni¢.

CANCEL :GEN
v

FILE RENAME

............

(OK) SIiE -880

Nacisnij pokretto, aby
zaznaczy¢ znak.

CANCEL :0E

109

6 Wprowadz znak i nacis$nij pokretto.

FILE REHAME

CAMCEL : CE

Wybierz znak pokrettem.

7 Nacisnij przycisk.

FILE RENAME

CANCEL : LN

Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢
zmiane.

Wybierz opcje ,OK” in

acisnij pokretto.

FILE RENAME

(M3 5uE-0a8

CANCEL :0EI




0

STAMINA

WSKAZOWKA:

UWAGA:

Wyswietlanie  wiecej
niz 12 znakéw

Jesli nazwa pliku zawiera wiecej
niz 12 znakoéw, wyswietlany
jest symbol w ksztalcie tréj-
kata. Sygnalizuje on, ze czgs¢
znakéw, ktére mozna wybracé,
nie miesci sie na ekranie.

FILE RENAME

i
[OK)MY BEST MU~

CAMCEL :CEN
FILE RENWAME

BEST MUST |

CAMCEL : CE

Podczas zmiany nazwy znaki
sg wyswietlane w nastepujacej
kolejnosci:

(spacja)#$%&()+,-01234
56789;=@ABCDEFGHIJ
KLMNOPQRSTUVWXYZ
A_abcdefghijkimnoparst
uvwxyz{}”

Jedli plik o podanej nazwie juz
istnieje w tym samym folderze, na
ekranie wyswietlany jest komu-
nikat ,This File Name Already
Exists!” (Plik o tej nazwie juz
istnieje). Nastepnie wyswietlany
jest ponownie poprzedni ekran,
na ktérym nalezy zmieni¢ nazwe.

FILE RENAME

This File Hane
fAlready Exists!

CAMCEL : RN
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5-08 Edycja/dane wyjsciowe: FILE > MP3 ENCODE (Kodowanie plikow MP3) Tylko tryb STEREO

W trybie STEREO mozna konwertowaé pliki WAV do formatu MP3 z r6zng szybkoscig transmisji bitéw.

[ Wybér pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 }

Wybierz opcje ,,MP3 ENCODE” (Kodo- . . " - I
% wanie MP3) i naci$nij pokretio. Wybierz opcje ,,EXECUTE” (Wykonaj) i nacisnij
<~ pokrettfo.
i SEL el Ll r FILE MP3 ENCODE
TNFORMAT ION I AR1T RATE  |198Kbos |
L —
WFOLDER: 81 RFOLDER: 61

5 Wybierz opcje ,,BIT RATE” (Szybkos¢
transmisji bitéw) i nacisnij pokretto.

_ ‘ WSKAZOWKA:

e Zakodowany plik jest automatycznie zapisywany pod pierwotng
nazwa z rozszerzeniem .mp3.
‘ e Nie moga wystepowac dwa

pliki o tej samej nazwie. Jesli FILE MP3 ENCODE

MFOLDER: A1 na ekranie jest widoczny komu- | Fjje Name Exists!
nikat ,File Name Exists!” (Plik

o tej nazwie juz istnieje), nalezy

6 Wybierz odpowiednig szybkos$¢ transmi- wybraé opcje ,RENAME” (Zmien
% sji bitow i nacisnij pokretto. nazwe) i utworzy¢ inng nazwe.
£ e RS T ER
. H D‘if;iz'ﬁ;jizéggfc‘ 48,56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224, 256,
192kbps i (kb/s) 320, VBR (ustawienie domysine: 128 kb/s)
| 224kbps dl:
[Patrz [ FILE > RENAME M]
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5-09 Edycja/dane wyjsciowe: FILE > NORMALIZE (Normalizacja gtosnosci pliku)

Ta funkcja pozwala automatycznie skorygowaé poziom gto$nosci nagranego pliku w celu uzyskania

wyzszej jakosci dZzwieku i wiekszej spojnosci materiatu audio.

[ Wybér pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 }

Wybierz opcje ,,NORMALIZE” (Normali-
zuj) i nacisnij pokretto.

4CHAB0M 1. WAY

SELECT i
INFORMATIO
&T

N
FREN_FNCNNDE

FOLDER:81]

Wybierz opcje ,YES” (Tak) i nacisnij

pokretto.

FILE MORMALIZE

Are You Sure?

| STE-802 wav
| STE-803; MP3

RFOLDER:81

UWAGA:

Funkcja ,NORMALIZE” (Normalizuj) jest dostepna tylko w przypadku

plikdbw nagranych w formacie WAV.
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5-10 Edycja/dane wyjsciowe: FILE > STEREO ENCODE (Kodowanie stereo)

Ta funkcja umozliwia zgranie zawartosci pliku utworzonego w trybie 4CH (pliku czterokanatowego) do pliku stereofonicznego. Plik zostanie zapi-
sany w folderze trybu STEREO.

[ Wybor pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 }

@vybér funkcji ,STEREO ENCODE” (Kodowanie stereo)]—[ Konfigurowanie funkcji ,MIXER” (Mikser) 7 soecsn rodovan raiy ji

Wybierz opcje ,,STEREO EN- Wybierz opcje ,,MIXER” (Mik-
CODE” (Kodowanie stereo) % ser) i nacis$nij pokretto.
i nacisnij pokretto. -
- A FILE STEREQD ENCODE
LB L fjizer  ENiBLE ]
SELECT SAYE IN |FULDEKWI

N THENRNMATINN : EXECUTE
IFOLDER: 81
6 Wybierz odpowiednig wartos$é

% i nacisnij pokretto.

MIZER EMABLE

RFOLDER :: 81

Patrz [=>°
vixer D

RFOLDER: 81

ENABLE W przypadku tej opcji sa uzywane usta-
(WEACZ) wienia miksera.

W przypadku tej opcji ustawienia mik-
sera sg pomijane. Oba pliki sg zgrywane
w réwnych proporcjach.

DISABLE
(WYLACZ)
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Tylko tryb 4CH [;

Wybér OpCji ”SAVE IN” Nalezy wybraé folder trybu STEREO, w kl()rymw ( R N
(Miejsce zapisywania) mazstczpisany i J L Wykonanie operacji }

Wybierz opcje ,,SAVE IN”
(Miejsce zapisywania) i naci-
$nij pokretio.

Wybierz opcje ,EXECUTE” WSKAZéWKA'
(Wykonaj) i naciénij pokretto. -

Nie moga wystepowa¢ dwa

FILE STERED ENCODE pliki o tej samej nazwie. Jesli
FILE STERED ENCODE MINER ENABLE el i)
. HTHFPlFH-ﬁRlF ....... .. 1 SAVE_TH I ENLDERAL - o tej nazwie juz istnieje), nalezy
H|savE IN [FOLDERB1IE jIEXECUTE > |} wybra opcie ,RENAME" (Zmien
EXELUIE * | nazwe) i zmieni¢ nazwe.
> "
[ MFOLDER:81] BFOLOER 81 FILE STEREOQ ENCODE

File Hame Exists!

Wybierz folder, w ktéorym ma
% zostacé zapisany plik, a nastep-
- nie nacis$nij pokretto.
iy
i i Zakodowany plik zostanie zapi-
‘| FOLDER®? sany w wybranym folderze.
FOLDERA3 Automatycznie nadawana jest
‘| FOLDERB4 taka sama nazwa pliku, jak
’ e w trybie 4CH, z zastrzezeniem,
RFOLDER: 81 ze oznaczenie ,M/I” zostaje

zastgpione oznaczeniem ,MIX”".

Patrz 1>
MIXER Str. 109

114

(0a401s a1uEMOPOY]) IAOONT OIHILS < TTId :2Mo1osIAM suep/efoApa/ebnisqo I



(moxiuzoeuz esr) 1SI7 MHVIN :omo1osiAm suepyefohp3/ebnisqo I

5-11 Edycja/dane wyjsciowe: MARK LIST (Lista znacznikéw)

Ta funkcja umozliwia wyswietlenie listy znacznikéw umieszczonych w pliku WAV.

[ Wybér pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 ]

4 Wybierz opcje ,,MARK LIST”
% (Lista znacznik6éw) i naciénij

- pokretto.
& STE-0688. WAY WSKAZOWKA: STE-888, WAY
NORMALIZE Jesli w pliku nie umieszczono zadnych znacznikow,
na ekranie jest wyswietlany komunikat ,No Mark!” (Brak Ho Mark!
H H znacznikow).
FOLDER :81 MFOLGER : 81|
v
MARE LIST Zaniki dzwieku (przeskakiwanie) podczas korzystania z kart SD

T, r Podczas przenoszenia zarejestrowanych danych na karte SD szybko$¢ prze-
H2 AR 31 ;35 twarzania jest niekiedy niewystarczajgca, przez co dochodzi do zaniku dzwigku.
BH3 @A:d5:32 Szybkos¢ przetwarzania zalezy od trybu pracy, ustawienia opcji ,REC FORMAT”
------ E@d @8:52:8@8 (Format nagrywania), typu karty SD itd. Jesli obcigzenie zwiazane z przetwarza-
EHIT: niem jest niewielkie, zaniki dzwieku wystepujg bardzo rzadko, natomiast przy

- e ——— E—— duzym obciazeniu moga
L/ "y wystepowaé  znacznie

DTN WAV 96 kHz /24 bity WAV 48 kHz / 24 bity czesciej. W takim przy-

cigzenie WAV 44,1 kHz/24bity  padku nalezy ustawi¢
A WAV 96 kHz / 16 bitow WAV 48 kHz / 16 bitéw ﬂiZSZ@ warto$é OpCji

Znacznik sygnalizujgcy zanik
dzwigku

Znacznik utworzony przez

uzytkownika WAV 44,1 kHz /

WAV 48 kHz /24 bity 16 bitow ,REC FORMAT” (Format
WAV 44,1 kHz / 24 bity nagrywania).
WAV 48 kHz / 16 bitéw
. WAV 44,1 kHz /
UWAGA- v 16 bitéw Patrz 5>
Rejgstrator H4n . Pro . lautomatyc/znie Mate ob- P REC FORMAT E1iM 252
bodesas . nagnwania. | nasiapl  zank - o
o [ Sir. 096 ]
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5-12 Edycja/dane wyjsciowe: DIVIDE (Dzielenie pliku) ko tyb STEREO

W trybie STEREO mozna podzieli¢ plik w dowolnie wybranym miejscu.

S

Wybér pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 ]

Wybierz opcje ,,DIVIDE” (Podziel) Nacis$nij w wybranym
% i nacisnij pokretto. @j punkcie podziatu.

FILE DIYIDE

A STE=884. WiY

REMAME i
MP3 ENCODE

NNRWAL TAE

' M OLDER : B1

Wybierz opcje ,,YES” (Tak)
i nacisnij pokretfo.

FILE DIYIDE

Nacisnij przycisk, aby rozpoczaé¢
odtwarzanie.

BieT)ca pozycja odtwarzania pliku

Obstuga funkcji
»DIVIDE” (Podziat) przy uzy-
ciu przyciskow

Dokonanie podziatu @
REC
Odtwarzanie pliku/

Przytrzymanie przez

Are You Sure? ponad sekunde: wyszu-
; LE DIYIDE - . kiwanie do tytu lub do
LT Krétkie nacisniecie:
CANCEL :EEN przesumecwe”o .sekunde
lub przejscie do
najblizszego znacznika @
w pliku zawierajagcym
znaczniki
Biezacy czas odtwarzania pliku
WSKAZOWKA: FILE MENU
W wyniku dziatania funkcji ,DIVIDE” (Podziel) | |eilsml:l:l: MY I
tworzone sg 2 pliki. Na kofcu nazwy pierwszego STE-8888. g#"’
[ihli;;ijt g?davvana litera ,A”, a na koncu drugiego STE=RRZ. WAV ﬂ

WFOLDER: 81

116

(myyd a1us|a1za) 3AIAIQ :@Mo10SIAM suep/efoApa/ebnisqo I



(n11d a1uazsouazid) JAOIN :dmol1aslAm auep,/eloAp3/ebnisqoO I

5-13 Edycja/dane wyjsciowe: MOVE (Przenoszenie pliku)

Ta funkcja umozliwia przenoszenie plikéw do innych folderéw i trybow. WSKAZOWKA:

Ograniczenia  dotyczace
przenoszenia plikow

[ Wybor pliku (FILE > SELECT) ... str. 104 } * oenost. ko plid- storeoter
niczne (w folderach STEREO nie
Wybierz opcje ,MOVE” (Prze- Wybierz opcje ,NEXT” (Dalej) mogg zngjdowad si pliki mono-
% nies) i nacisnij pokretio. ;gﬁé i nacisnij pokretto. . fDOQ'CéTgQOW irybu 4CH mozna
i - = przenosi¢ tylko pliki czterokana-
2 STE=-0080, WAY Pwed FILE MOVE lowe. '
H e Do  projektd tworzonych
MP3 ENCODE ! W tybe MTR motna. pree.
NTUTHE i nosi¢ tylko pliki w formacie
IR - 44,1 kHz / 16 bitdw.
Eﬁ_ﬂ e Préba przeniesienia pliku w innym
' " formacie spowoduje wyswietlenie
MFOLDER: 61 MFOLDER 81 komunikatts 4.1 KHz 7 16 bit
i i WAV Format Only!” (Tylko format
Wybierz opcje ,MOVE TO” (Miej- Wybierz folder (projekt) WAV 44,1 kHz / 16 bitow).
docelowy.
sce docelowe) FILE MOVE
i nacisnij pokretto. < FOLDER SELECT :
| T — | 44, 1kHz/16bj t
| FILE MOVE | WAY Forat Onlu!
10 |STERED | /| FOLDER®3
SHEET & :| FOLDERB4 dl: [ WFOLDER:A1]
. ;
CANCEL :HIN Przenoszenie do projektu MTR

v Aby mozna bylo przeniesé folder do
MFOLDER: 81 projektu MTR, musi istnie¢ folder

FILE MENU projektu. Jesli nie utworzono folderu

% 6 Wybierz miejsce docelowe. -- i p&%eé%eﬁ,ys(vggfg Jj'seslztS?m“”ika‘
‘%" FILE MOYE T0 g%E-ggg: uay [ FILE WOVE |
g -y I -
{|MTR PROJECT WFOLDER: A1 Ho Proict!
Patrz 1=
CANCEL : B Rec FormAT EIAED RFOLDER :81
FILE > RENAME ([
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5-14 Edycja/dane wyjsciowe: NEW PROJECT (Nowy projekt) Tyiko tyo MTR

MTR

W trybie MTR wszelkie ustawienia (w tym ustawienia dotyczace $ciezek audio i efektéw) sa zapisywane w ramach projektéw. Najpierw nalezy utworzyé nowy projekt.

€

'S
TE
4N =

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
prace na ekranie gtéwnym.

W\ (3

N @ —

Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,PROJECT” (Pro-
jekt) i nacis$nij pokretto.

= oy |

H[PROJECT
i{| FILE
| EFFELT
PRIABA |
Wybierz opcje ,NEW PROJECT”
(Nowy projekt) i naci$nij pokretto.
PROJECT
JINEW PROJECT

T3ELELT H
b

REMAME
copy

hPR 1868

Wybierz opcje ,EXECUTE” (Wyko-
naj) i nacisnij pokretto.

| NEW PROJECT
HAME DR 1RAR1

kPR 1868

Mozna

WSKAZOWKA:

Zmiana nazwy nowego projektu

Maksymalna liczba projektéw
utworzy¢
1000 projektow. Nazwa kazdego
projektu moze sig sktada¢ z maksy-
malnie 8 znakow.

Wybierz opcje ,,NAME”

(Nazwa) i nacis$nij pokretto.

NEW

[ T

Wybierz znak, ktéry ch
nacisnij pokretto.

cesz zmieni¢, a nastepnie

NEW PROJECT NAME
[OK|PR1BAA

| CANCEL:GEN]

NEW PROJECT NAME
S [0K)[gr 1800

| CANCEL:GED]

Wybierz opcje ,,0K” i nacisnij pokr@tlo.v

HEW PROJECT MAME

CANCEL:

NEW PROJECT NAME
[0K)3R 1808

CANCEL :CEI

Numeracja projektow

e Rejestrator H4n Pro auto-
matycznie numeruje nowe
projekty.

¢ Nadanego numeru nie mozna
zmienic.

e Mozna uzywaé tej samej
nazwy w odniesieniu do wielu
projektow.

maksymalnie

(spacja)”#$%&()*+,-./0123456789:;=?@ABCDEF
GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ \ A _abcdefghijkimnop
arstuvwxyz{})”

Znaki zmienia sie w kolejnosci wskazanej powyzej.
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5-15

Edycja/dane wyjsciowe: PROJECT > SELECT (Wybor projektu) Tyiko tryb MTR

Ta funkcja pozwala wybraé projekt zapisany na karcie SD.

119

MTR

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac¢

prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }

MENU

Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,PROJECT” (Projekt)

i nacisnij pokretfo.

' y

HIPROJECT ;
= by

PR 1AA8

| m— |

*

Wybierz opcje ,SELECT”
i nacisnij pokretto.

PROJECT

-
18

ls

hPR 1868

(Wybierz)

MTR
0000

Wybierz odpowiedni projekt

i nacisnij pokretto.

PROJECT SELECT

| CONMCIEETITEEI |




MTR

5-16  Edycja/dane wyjsciowe: PROJECT > DELETE (Usuwanie projektu) Tylko tryb MTR

Ta funkcja umozliwia usuniecie projektu.

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac¢

MTR Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj go
———
[0:0:0:0] prace na ekranie gtéwnym.

4 Wybierz projekt, ktory
% chcesz usungé, a nastepnie

= ] Nacisnij przycisk. - nacisnij pokretto.
& DELETE
{[n0. 888 PRIABA ]
2 Wybierz opcje ,,PROJECT” MO, 882 :USIEI
% (Projekt) i nacisnij pokretio. ND.BR3  MUSIC?
by ew ] R
T = Wybierz opcie ,YES” (Tak)
{|FILE i nacisnij pokretto.
EEEF‘ET PROJECT DELETE
L fire You Sure? UWAGA:

Usunigtego projektu nie mozna

{] odzyskac.
3 Wybierz opcje ,DELETE” (Usun) i
i nacisnij pokretio. WSKAZOWKA:
PROJECT Nie mozna usungé zabezpie-
RENAME H czonggg projektu.v Przed jegg
COPY usunigciem  nalezy  wytaczy¢
DEROTECT zabezpieczenie.
| DI !
| WPRIGAA | ; g =
MERJOA0 : E E Patrz 5>
[ miAlnc1 82 prOTECT (REDD
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5-17

Edycja/dane wyjsciowe: PROJECT > RENAME (Zmiana nazwy projektu) Tylko tryb MTR

Ta funkcja umozliwia zmiane nazwy projektu.

121

'SR

MTR

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

prace na ekranie gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }

MENU

»@K@

1
2

Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,PROJECT” (Projekt)

i nacisnij pokretto.

3

|FiLE E
| EFFECT |

L

(e PRIBAD |

zwe) i nacisnij pokretto.

Wybierz opcje ,RENAME” (Zmien na-

MPR)GAE |

PROJECT
NEW PROJECT I
ASELECT H
| —
CUPT uyr

zmienié, a nastepnie na

Wybierz projekt, ktérego nazwe chcesz

cisnij pokretto.

PROJECT REMAME

HIND. Bap  PRIARA ||

§ % Wybierz znak, ktéry chcesz zmieni¢, a na-

stepnie nacis$nij pokretfo.

PROJECT RENAME

PROJECT RENAME
[0K)[Jr 1808

CANCEL:

% 6 Zmien znak i nacisnij pokretto.

!
i

PROJECT RENAME

PROJECT RENAME
XR1888

CAMCEL:

% 7 Wybierz opcje ,,OK” i nacisnij pokretto.

- PROJECT RENAME
ol {[3xr 000

CANCEL :GEI

Znaki zmienia sie w nastepujacej kolejnosci:

(spacja)"#3$%8&()*+,-./0123456789:;=
?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z\ N _abcdefghijkimnopgrstuvwxyz{i}”

WSKAZOWEKA:

Numer projektu

e Rejestrator H4n Pro automa-
tycznie numeruje nowe projekty.

e Nadanego numeru nie mozna
zmienic.

* Mozna uzywac tej samej nazwy
w odniesieniu do wielu projektow.




5-18  Edycja/dane wyjsciowe: PROJECT > COPY (Kopiowanie projektu) Tylko tryb MTR

Ta funkcja umozliwia skopiowanie projektu, a tym samym utworzenie nowego projektu pod nowym numerem.

[ Wybor projektu i rozpoczecie operaciji ... str. 119 J

E

(XXX
@ ] Nacisnij przycisk.
MENU

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

prace na ekranie giéwnym.

2 Wybierz opcje ,,PROJECT” (Pro-
jekt) i nacisnij pokretto.

I

{IPROJECT !
| FILE :
| EFFECT ;

Fu >

PR 1888

3 Wybierz opcje ,,COPY” (Kopiuj)
% i nacisnij pokretto.
o=

!
i

PROJECT
gy NEW PROJECT
SELECT

kPR 1886

4 Wybierz opcje ,EXECUTE” (Wy-
% konaij) i nacisnij pokretfo.

PROJECT COPY
¥ T0 ‘HD.BBQ
DD 1647

o cop

|
hPR 1868

WSKAZOWEKA:

Zmiana numeru projektu docelowego

PROJECT CODY PROJECT COPY T0
COPY 10 |ND. 887
HAME PRAO?
EXECUTE [ >

hPE 1688 CANCEL :EEN

Automatycznie wyswietlany
jest najnizszy nieuzywany
numer.

Zmiana nazwy projektu docelowego

% PROJECT COPY PROJECT RENAME
{ "_'_'_;» (0E]PR 1888

JERECUIE +

hPR 1888 CANCEL :EEN

[Patrz 33> PROJECT > RENAME (&gl }
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5-19 Edycja/dane wyjsciowe: PROJECT > BOUNCE (Zrzut Sciezek w projekcie)

Urzadzenie umozliwia potgczenie $ciezek utworzonych w trybie MTR i zgranie ich do jednej $ciezki mono- lub stereofoniczne;j.

123

Wybor projektu i rozpoczecie operaciji ... str. 119 ]

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go
przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczaé

prace na ekranie gtéwnym.

|

(
E
(

Wybierz opcje ,,BOUNCE”
(Zrzut Sciezek) na ekranie
gtéwnym i nacisnij pokrettfo.

100:00:00:0000m
T

C 0 0 Olgs

[ EA16:18:0

lkona funkgji ,BOUNCE”

(Zrzut Sciezek)

I"I
[ J)

Wyboér funkciji ,BOUNCE” (Zrzut Sciezek) H Wybér nazwy pliku ze zgranym materiatem

Jedli nazwa ma pozosta¢ niezmieniona,
nalezy przej$¢ do nastepnego punktu. —

Wybierz opcje ,,NAME” (Na-

zwa) i nacis$nij pokretto.

BOUNCE

. FUKmH |
ERECUTE  [>

kPR 1668

3 Zmien nazwe pliku.

BOUNCE FILE NAME

3 1
1

CANCEL :EEI

Plik otrzyma automatycznie nazwe
w formacie ,BOUNCEXX".

[Patrz IS5 FILE > RENAME M]




Tylko tryb MTR

MTR

1§

4[Wyb6r formatu pliku wyjsciowego: mono lub stereoH

Wykonanie operacji

Wybierz opcje ,,FORMAT”
(Format) i nacis$nij pokretto.

TEXECUTE

kPR 1868

Wybierz typ pliku i nacisnij

pokretto.

BOUNCE FILE FORMAT

115
| MGG
CAMCEL :GE

S11=3{=0M8 Plik stereo
MONO Plik mono

Wybierz opcje ,EXECUTE”
(Wykonayj) i nacisnij pokretto.

NAME BOUNCEBS

kPR 1668

v
BOUNCE

Mow Processing

JEE——

hPR 1868

v
BOUNCE

Conplete!

JE ——

hPR 1668

WSKAZOWKA:

Zrzut Sciezek polega na scaleniu
materiatu muzycznego z réznych
Sciezek i plikéw w jednym pliku
stereo- lub monofonicznym.

Sciezka 1
Sciezka 2
Sciezka 3
Sciezka 4

- 5minj
—

— ZRZUT

5

I~ 5min |

Plik stereo

W wyniku zrzutu powstaje nowy
plik w tym samym projekcie.

UWAGA:

Tej funkcji nie mozna uzywac

podczas

odtwarzania.

nagrywania ani
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5-20

Edycja/dane wyjsciowe: PROJECT > PROTECT (Zabezpieczenie projektu) Tylko tryb MTR

Wiaczenie funkcji ,PROTECT” (Zabezpieczenie) w odniesieniu do projektu uniemozliwia dzielenie $ciezek i zmiane plikéw w projekcie.

125

[ Wybor projektu i rozpoczecie operaciji ... str. 119 J

przez ponad 2 sekundy, aby rozpoczac¢

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go }

prace na ekranie gtéwnym.

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,PROJECT” (Pro-

jekt) i nacisnij pokretto.

| — | 3

ROJECT

m =]
T
me
mm
[x]

=

LR T :

Lruil
W5TIF PR 1888

3

Wybierz opcje ,PROTECT” (Za-

bezpieczenie) i nacisnij pokretto.
PROJECT
SELECT
REN&ME
cony 1N
{|PrOTECT of}

4 Wybierz opcje ,,ON” (Wt.) i naci$nij pokretto.

PROJECT PROTECT 100:00:00:000m
nNEE i H H
| I ——
CANCEL : EEI
Znacznik wskazuje, ze projekt jest
zabezpieczony.
WSKAZOWKA:

Proba zmiany pliku przypisanego

do $ciezki spowoduje

wyswietlenie na ekranie komunikatu
4Project Protected” (Projekt zabezpiec

WSKAZOWKA:

ETENTRE =88, WAY

Project Protected

Funkcja ,PROTECT” (Zabezpieczenie) pozwala zapobiec przypadko-
wemu zmodyfikowaniu ukonczonego materiatu muzycznego.



6-01

Narzedzia: DISPLAY BACK LIGHT (Podswietlenie ekranu)

STAMINA

S

Ta opcja pozwala okresli¢, jak dtugo ma by¢ wigczone pods$wietlenie ekranu.

STAMINA

gtownym.

maj go przez ponad 2 sekundy,

Nacis$nij przycisk MENU i przytrzy-
aby rozpoczaé prace na ekranie

MENU

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,SYSTEM” (System)
i nacisnij pokretto.

RFOLDER:81]

Wybierz opcje
»LIGHT” (Podswietlenie) i nacisnij
pokretto.

SYSTEM

Es

HTONTRG
BATTERY
[ETEF]

Jakars

Wybierz wymagany czas i nacisnij po-
kretto.

DISPLAY BACK LIGHT

| WSTOP | CANCEL :CET

OFF (WYL.) Pods$wietlenie pozostaje przez caty czas wyta-
czone.
Pods$wietlenie pozostaje przez caty czas wig-
O (=) czone.
(15 SE!

15sec K.)
(ustawienie
domysine)

Podswietlenie pozostaje wtaczone przez 15 se-
kund od ostatniego nacisniecia przycisku.

Podswietlenie pozostaje wtaczone przez 30 se-
kund od ostatniego naci$niecia przycisku.

30sec (30 SEK.)

UWAGA:

Tego ustawienia nie mozna zmieni¢ podczas nagrywania ani

odtwarzania.
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6-02 Narzedzia: MEMORY REC (Nagrywanie w pamieci)

Wbudowana pamie¢ umozliwia zarejestrowanie maksymalnie 35 sekund materiatu bez korzystania z karty SD.

Jest to przydatne na przyktad do nagrywania notatek gtosowych.

Zmiana trybu nagrywania

i przytrzymaj go przez co najmniej 2 sekundy, aby

[\"Bl:8 Jesli nie wiozono karty SD, nacisnij przycisk MENU
Iy
Bl| rozpoczaé prace na ekranie gtéwnym.

'SR

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,TOOL” (Narze-
dzia) i nacisnij pokretfo.

W (3

3 Wybierz opcje ,MEMORY REC”
% (Nagrywanie w pamieci) i naci-

Wybierz opcje ,,REC&PLAY” (Nagrywanie

i odtwarzanie).

BLT-IN MEMORY REC
RECEPLAY |5

THALK=UP

WFOLDER: 81

Wiaczenie trybu nagrywania w pamieci

(MEMORY REC)

[ Nagrywanie i odtwarzanie

23" Nagrywanie ~ Str. 047
33" Odtwarzanie ~ Str. 094

127

> $nij pokretfo.

& TOOL
METRONOME | i
4B REPEAT |3

EEN 3 1

UWAGA:

HIMEMORY REC]>

hFOLDER: 81

Mozna nagra¢ tylko jeden plik, a maksymalny czas nagrywania wynosi
35 sekund. Kazde kolejne nagranie powoduje wymazanie dotychczasowego
materiatu. Nalezy pamigta¢ o powyzszych ograniczeniach.



Tylko tryb STEREO

Przenoszenie nagran na karty SD

i przytrzymaj go przez co najmniej 2 sekundy, aby
rozpocza¢ prace na ekranie gtéwnym.

[YRE:W Po wiozeniu karty SD nacisnij przycisk MENU Wyswietlenie ekranu ,BLT-IN MEMORY REC”
D (Nagrywanie we wbudowanej pamieci) ... str. 127

‘I Wybierz opcje ,BACK-UP” (Kopia zapasowa) i naci-
$nij pokretio.

BLT-IN MEMORY REC

DECRDL & |4

WFOLDER:81

2 Wybierz opcje ,NAME” (Nazwa), aby zmieni¢ nazwe
pliku, lub opcje ,,FOLDER” (Folder), aby zmieni¢
folder docelowy.

BACK=UP FILE

oL FUOL
ERECUTE ‘?
WFOLDER: 81 WFOLDER: 81

WSKAZOWKA:
Folder docelowy to folder trybu STEREO.

Wybierz opcje ,EXECUTE” (Wykonaj)

i nacisnij pokretto.

BACK=UP FILE

NAME MEM=-B888

ENLDER ENLRERAL

I
WFOLDER:81

UWAGA:

Jedli w folderze docelowym
istnieje juz plik o tej samej
nazwie, zostanie wys$wietlony
ekran, na ktérym mozna wybraé
opcje ,RENAME” (Zmien nazwe)
lub ,CANCEL” (Anuluj).

BACK-UP FILE

File Mame Exists!
RENAME

IFOLDER : 81

Po wyswietleniu ekranu z prosba o po-
twierdzenie wybierz opcje ,,YES” (Tak)

i nacisnij pokretto.

fAre You Sure?

BACK=UP FILE

I . || E—
CANCEL : GEI

Plik zostanie przeniesiony na karte SD i usunigty
z wbudowanej pamieci.
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6-03 Narzedzia: DISPLAY CONTRAST (Kontrast ekranu)

00090 I

STAMINA

&5 ]

Ponizej opisano, w jaki sposéb mozna wyregulowac¢ kontrast ekranu.

129

gtéwnym.

maj go przez ponad 2 sekundy,

Nacisnij przycisk MENU i przytrzy-
aby rozpoczaé prace na ekranie

MENU

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,SYSTEM”
(System)
i nacisnij pokretfo.

bl 4 —

| KEL

| TooL

| PLAY MODE
HISYSTEM [ ;

RFOLDER:8

Wybierz opcje ,CONTRAST”
(Kontrast)
i nacisnij pokretto.

SYSTEM

DATE-TIME h

HSTOP

<

Zmien wartos¢ liczbowa
i nacisnij pokretto.

DISPLAY CONTRAST

CANCEL : GG

W przypadku tej funkcji mozna ustawi¢
warto$¢ z zakresu od 1 do 8. Im wyzsza
warto$é, tym wigkszy kontrast (ustawie-
nie domysline: 5).

1 Maty kontrast
| T
8 l
Duzy kontrast
UWAGA:

Tego ustawienia nie mozna zmieni¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.



6-04 Narzedzia: BATTERY TYPE (Typ baterii)

Ustawienie typu baterii uzywanych w rejestratorze H4n Pro pozwala uzyska¢ dokfadniejsze informacje na temat pozostatego czasu pracy.

gtéwnym.

Nacisnij przycisk MENU i przytrzy-
maj go przez ponad 2 sekundy,
aby rozpoczaé prace na ekranie

MENU

] Nacisnij przycisk.

3

Wybierz opcje ,,SYSTEM” (System)

nacisnij pokretto.

Wybierz opcje ,BATTERY” (Bateria)

nacisnij pokretfo.

ACONTRAST

SYSTEM
DATEATIME ¥
LIGHT .1;5520

<o

Wybierz typ baterii
i nacisnij pokretto.

| BATTERY TYPE

ALKALINE
(ALKALICZNE)

Ni-MH (Ni-MH)

UWAGA:

Baterie alkaliczne (ustawienie
domysine)

Akumulatory niklowo-metalowo-

wodorkowe

Dozwolone baterie/akumulatory

e Nalezy uzywaé baterii alkalicznych lub akumulatoréw NiMH.

e Tego ustawienia nie mozna zmieni¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.
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6-05 Narzedzia: VERSION (Wersja)

STAMINA
o) (5 ()

Po uruchomieniu rejestratora H4n Pro mozna sprawdzi¢ wersje oprogramowania.

131

gtéwnym.

maj go przez ponad 2 sekundy,

Nacis$nij przycisk MENU i przytrzy-
aby rozpoczaé prace na ekranie

MENU

] Nacisnij przycisk.

RFOLDER:81

3 Wybierz opcje ,VERSION” (Wersja) i nacisnij pokretto.

2 Wybierz opcje ,,SYSTEM” (System) i nacisnij pokretto.

SYSTEM

LIGHT 15sec §
CONTRAST |5
oY 1 Al
; [mzTr ;

SOFTWARE YERSION
 SYSTEM:1.08 —
BOOT i

EXIT:CEN

Wersja systemu

]

Wersja programu
rozruchowego

UWAGA:

Tej funkeji nie mozna uzywac podczas
nagrywania ani odtwarzania.




6-06

Narzedzia: FACTORY RESET (Przywracanie ustawien fabrycznych)

STEREOj 4CH I M

Ta funkcja stuzy do przywracania pierwotnych warto$ci domysinych wszystkich ustawien.

STEREOf 4CH

Nacisnij isk MENU
1 SMINA i :tr::rrt‘:jzyma'}ﬂgl;u:rzez ponad
0000

2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie gitéwnym.

|

‘I Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,SYSTEM” (System)

i nacisnij pokretto.

I Fy
(| KEL
| TooL :
| LAY woDE ;

WFOLDER : B1]

Wybierz opcje ,,FAC RESET” (Reset

do ustawien fabrycznych)
i nacisnij pokretto.

SYSTEM
LIGHT éﬁsec I

CONTRAST

Wybierz opcje ,YES” (Tak) i naci-

$nij pokretto.

FACTORY RESET

Are You Sure?

:%
(=]

CANCEL : 0N

UWAGA:

e Tej funkcji nie mozna uzywac podczas nagrywania ani odtwarzania.
e Ostrzezenie: Uzycie funkcji ,FACTORY RESET” (Reset do usta-
wien fabrycznych) spowoduje usunigcie wszystkich ustawien
zapisanych w urzadzeniu. Przywrécone zostang fabryczne usta-

wienia domysline.
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6-07 Narzedzia: REMAIN (Wolne miejsce)

STAMINA

Ta funkcja umozliwia sprawdzenie wolnego miejsca na karcie SD.
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STEREO 4 CH

Nacisnij przycisk MENU
- z R | STAMINA i przytrzymaj go przez ponad
;) ([@0€ )

@ 2 sekundy, aby rozpoczaé
prace na ekranie gtéwnym.

‘I Nacisnij przycisk.

2 Wybierz opcje ,,SD CARD” (Karta SD) i nacisnij pokretto.

EXIT:EN

Wskaznik wolnego miejsca

— Wolne migjsce (MB)

|~ Pozostaly czas nagrywa-

nia w obecnie wybranym
formacie

UWAGA:

Tej funkgciji nie mozna uzywac podczas
nagrywania ani odtwarzania.




6-08 Narzedzia: FORMAT (Formatowanie)

STAMINA

Ta funkcja stuzy do formatowania kart SD uzywanych w rejestratorze H4n Pro.

Nacisnij przycisk MENU
2 INA i przytrzymaj go przez ponad
m 2 sekundy, aby rozpoczacé

prace na ekranie gtéwnym.

] Nacisnij przycisk.

Wybierz opcje ,,SD CARD” (Kar-
ta SD) i nacis$nij pokretto.

] 1L
(| PLAY MODE
|| SYSTEM

Wybierz opcje ,FORMAT” (Format)
% i nacisnij pokretio.
==
5D CARD
s deewatn I3 |
]

Wybierz opcje ,YES” (Tak) i naci$nij
pokretto.

CARD FORMAT

Are You Sure?

CAMCEL :CE

L]

WSKAZOWKA:

Komunikat ,,Format Card?” (Sfor-
matowac karte?)

Jesli wiozona karta SD nie zostata sfor- -
matowana do uzytku w rejestratorze L[E]J
H4n Pro, podczas uruchamiania jest
wy$wietlany komunikat ,,Format Card?”

Format Card?

(Sformatowac karte?).

WAGA:

U

Tej funkcji nie mozna uzywa¢ podczas nagrywania ani odtwarzania.
Ostrzezenie: Podczas formatowania karty SD zostang z nigj
usunigte wszelkie dane.

Karty SD uzywane w komputerze lub cyfrowym aparacie foto-
graficznym nalezy przed uzyciem sformatowaé w rejestratorze
H4n Pro.

[ Patrz [S3> Korzystanie z kart SD z rejestratoréw H2 i H4 (EIEEL) }
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6-09 Narzedzia: VERSION UP (Aktualizacja)

Jesli rejestrator H4n Pro (z kartg SD) jest podtgczony do komputera majacego dostep do Internetu,
mozna pobraé¢ aktualizacje oprogramowania urzagdzenia.
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] i

Otwoérz na komputerze witryne internetowa firmy ZOOM (http://www.zoom.co.jp)

i pobierz najnowsze oprogramowanie systemowe.

Wersje oprogramowania rejestra-
tora H4n Pro mozna sprawdzi¢
na ekranie ,SOFTWARE VER-
SION” (Wersja oprogramowania)
w menu ,SYSTEM” (System).

SOFTWARE YERSION

Wersja systemu
gtéwnego

1

D4 R

Pro-

2

Podtacz rejestrator H4n Pro
do komputera kablem USB.

3

-
Podtaczanie rejestratora H4n Pro do komputera kablem USB

~

Z danych zawartych na

Skopiuj pobrane oprogramowanie systemowe do
katalogu gtéwnego na karcie SD w rejestratorze H4n Pro.

D4 CREREK)

4

Odtacz rejestrator H4n Pro od komputera.

Wiacz urzadzenie, trzymajac
nacisniety przycisk odtwarza-

nia/pauzy.

SYSTEM > VERSION

.'%’ karcie SD w rejestra-
e torze H4n Pro mozna
L korzysta¢ z  poziomu
komputera.
I | \\/ybierz opcie ,,STORAGE”
Podtacz rejestrator H4n Pro do (Pamie(’; masowa) i nacis’nij
komputera kablem USB.
pokretio. )
WSKAZOWKA:
Po podtaczeniu urzgdzenia do kompu-
tera nalezy wybra¢ opcje ,STORAGE”
(Pamie¢ masowa). Rejestrator H4n Pro
zostanie rozpoznany jako czytnik kart SD
i bedzie mogt petni¢ taka funkcie.
UWAGA:
[ VERSION (P EEKESINTI| | Polaczenie z komputerem nalezy prze-
SYSTEM:1. 98=31. 81 . Checking File... rwa¢ zgodnie z zasadami obowigzujacymi
BOOT :1.80 N Wybierz . m;m : e w przypadku danego typu komputera.
P =% ) oncie »OK =
i nacisnij [] Patrz [
Keep Power ON
pokretto. ST




6-10 Narzedzia: Korzystanie z kart SD z rejestratoréow H2 i H4

Po wtozeniu do rejestratora H4n Pro karty SD pochodzacej z rejestratora H2 lub H4 mozna przenie$¢ do urzagdzenia zapisane na niej pliki i projekty.

W16z karte SD z rejestratora H2/H4 do reje-
stratora H4n Pro i wigcz go.

UWAGA:
) ) L . e Pliki stereo z rejestratorow H2/H4 oraz projekty z rejestratoréw H4
Wybierz opcje ,YES” (Tak), aby przenies¢ pliki. s przenoszone do folderéw trybu STEREO i projektow MTR reje-
stratora H4n Pro.
JH4 w  przypadku e Po przeniesieniu plikéw do folderu rejestratora H4n Pro karta SD
przenoszenia danych nie bedzie juz rozpoznawana przez rejestratory H2/H4.
z rejestratora H4. e Projekty sg przenoszone w kolejnogci numeracji (od najnizszego
Move These Files do najwyzszego numeru).
to Hin Folder? o Jesli po zakonczeniu przenoszenia w rejestratorze H4n Pro bedzie
'@1 wiecej niz 1000 projektow, na ekranie ZEi i
L= zostanie  wyswietlony  komunikat | led i &n
v LProject Fulll” (Projekt petny), a prze-
noszenie zostanie przerwane.
I‘lz Fi ESP-FE e Aby Kkontynuowaé przenoszenie,
E— : nalezy zmniejszyé liczbe projektow
) TES]
w rejestratorze H4n Pro. v 4
WSKAZOWKA:

Komunikat ,,File Name Exists!” (Plik o tej nazwie juz istnieje)
Jesli w folderze docelowym istnieje juz plik o tej samej nazwie,
skorzystaj z opcji ,RENAME” (Zmien nazwe).

FILE RENAME
> (0K|STE=888

File Hame Exists!

CANCEL

CANCEL :GEN

Dalszy cigg procedury
uruchamiania

<4

Patrz 1= FILE > RENAME (0D ]
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Najwazniejsze parametry pracy w poszczegodlnych trybach

Il Najwazniejsze parametry pracy w poszczegélnych trybach

WAV stereo:
44,1/48/96 kHz, 16 bitdw/24 bity

MP3 stereo:
48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160,
192, 224, 256 i 320 kb/s,

VBR 44,1 kHz

Formaty nagrywania

Maksymalna liczba jed-
noczesnie nagrywanych
Sciezek

Limit wielko$ci plikow

Tworzenie plikéw podczas

nagrywania
- . T Zapisywanie w 10 folderach wydzie-
e R e lonych na potrzeby trybu STEREO
Zmiana nazw plikéw Mozliwa
Zmiana nazw folderéw Niemozliwa
Moziiwe (tylko pliki WAV)

2 (jedna Sciezka stereo)

Tylko zapisywanie nowych plikow
(bez mozliwosci nagrywania z zaste-
powaniem)
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WAV stereo x 2:
44,1/48 kHz, 16 bitéw / 24 bity

4 (dwie $ciezki stereo)

Tylko zapisywanie nowych plikéw
(bez mozliwosci nagrywania z zaste-
powaniem)

Zapisywanie w 10 folderach wydzie-
lonych na potrzeby trybu 4CH

Niemozliwa
Niemozliwa
Mozliwe (tylko pliki WAV)

WAV stereo i mono 44,1 kHz /
16 bitéw (facznie 4 $ciezki)

2 (jedna $ciezka stereo lub dwie
$ciezki mono)

Do wyboru nagrywanie z zastepowa-
niem lub zapisywanie nowych plikow

Zarzadzanie wieloma plikami w ra-
mach projektow

Mozliwa

Niemozliwa

Niemozliwe

WAV 44,1 kHz / 16 bitéw (bez
mozliwo$ci zmiany)

2 (jedna $ciezka stereo)

2 GB (jesli podczas nagrywania w trybach STEREO i 4CH rozmiar nagrania przekracza 2 GB, tworzony jest nowy plik)

Tylko zapisywanie nowych plikow
(bez mozliwosci nagrywania z zaste-
powaniem)

Zapisywanie w 10 folderach wydzie-
lonych na potrzeby trybu STEREO

Mozliwa
Niemozliwa
Mozliwe (tylko pliki WAV)



Ustawienia dostepne w poszczegdinych trybach

B Elementy menu

SYSTEM STEREO 4CH MTR STAMINA
O S S
S S S
SD CARD STEREO 4CH MTR STAMINA
A a8 A
uUsSB STEREO 4CH MTR STAMINA
ba o8 -
MODE STEREO 4CH MTR STAMINA
T S S
FOLDER SELECT  sTereo 4CH MTR STAMINA
b A - A
FILE STEREO 4CH MTR STAMINA
b A a A
b - = -
S
T S S

INPUT SETTING  sTereo 4cH MTR STAMINA
o o - -
A - - A
REC SETTING STEREO 4CH MTR STAMINA
b8 = -
A - - A
TOOL STEREO 4CH MTR STAMINA
A6 6 -
s - = -
PLAY MODE STEREO 4CH MTR STAMINA
REC MODE STEREO 4CH MTR STAMINA
EFFECT STEREO 4CH MTR STAMINA

PROJECT

STEREO

4CH

MTR

STAMINA

NEW PROJECT

SELECT

RENAME

COPY

DELETE

>\ > > > >

PUNCH IN/OUT

STEREO

4CH

MTR

STAMINA

PUNCH IN/OUT

BOUNCE

STEREO

4CH

MTR

STAMINA

BOUNCE

o Ustawienia, ktére mozna wprowadza¢ podczas nagrywania i odtwarzania (symbolem ,,*” oznaczono pewne wyjatki)
A Ustawienia, ktérych nie mozna wprowadza¢ podczas nagrywania ani odtwarzania
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Typy i parametry efektéw w trybie MTR

Il Modut PRE AMP

@ Efekty: przedwzmacniacz gitarowy

FD TWNR

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Fender Twin Reverb z 1965 r.

Ui Eins czach combo klasy A

Brzmienie wzorowane na wczesnych brytyjskich wzmacnia-

HW 100 Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Hiwatt Custom 100

IFD I =D 21959 r.

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Fender Bassman

BGcrunch

MScrunch

MS DRIVE

XTASY BL
SD+XTASY

TS+FDcmb

GD+MSstk
FZ+MSstk

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu combo Mesa Boogie Mark Il

Lekko przesterowane brzmienie wzorowane na wzmacniaczu
Marshall JCM800 2203

Mocno przesterowane brzmienie wzorowane na wzmacniaczu
Marshall JCM800 2203

Brzmienie wzorowane na efekcie Bogner Ecstasy Blue

Potaczenie efektow Bogner Ecstasy i SweetDrive

Potaczenie wzmacniacza combo firmy Fender i efektu Ibanez

Potaczenie wzmacniacza Marshall JCM800 i efektu GoldDrive

Potaczenie wzmacniacza Marshall JCM800 i efektu typu fuzz

W przypadku powyzszych 12 efektéw dostepne sg te same parametry.
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(1) CABINET
(2) GAIN

(3) BASS

(4) MIDDLE

(5) TREBLE

(6) LEVEL

(7) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

Regulacja gtebi dzwigku kolumny gtosnikowej

Regulacja poziomu wzmocnienia przedwzmacniacza
(sity przesterowania)

Regulacja podbicia/ttumienia niskich tondw

Regulacja podbicia/ttumienia $rednich tonow

Regulacja podbicia/ttumienia wysokich tonow

Regulacja poziomu sygnatu na wyjéciu z modutu
PRE AMP

Regulacja czutosci oryginalnego systemu redukcji
szumoéw ZNR firmy ZOOM

ACO SIM

Efekt imitujacy brzmienie gitary akustycznej podczas gry na
gitarze elektrycznej

Regulacja dzwieku strun charakterystycznego dla

() e 0510 gitar akustycznych
Regulacja dzwieku pudta charakterystycznego dla
() BODY 0-10 gitar akustycznych
(3) BASS od jg do Regulacja podbicia/ttumienia niskich tondw
4) MIDDLE od ~12 do Regulacja podbicia/ttumienia $rednich tonéw
+12
(5) TREBLE od ;13 do Regulacja podbicia/ttumienia wysokich tonow
_ Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu
(6) LEVEL 1-100 PRE AMP
(7) ZNR OFF (Wyt), | Regulacja czutosci oryginalnego systemu redukcji
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 szuméw ZNR firmy ZOOM

* Nazwy producentéw i produktow wystepujace w tabelach sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi réznych przedsigbiorstw. Nazw tych uzyto wytacznie w celu scharakteryzowania
brzmienia efektéw, a ich uzycie nie oznacza istnienia relacji migdzy takimi przedsigbiorstwami a spdtka

Zoom Corporation.



@ Efekty: przedwzmacniacz basowy
SVT
BASSMAN
SMR
SUP-BASS

SANSAMP

TUBE PRE

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Ampeg SVT

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Fender Bassman 100

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu SWR SM-900

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Marshall Super Bass

Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu SansAmp Bass

Driver DI

Oryginalne brzmienie przedwzmacniacza lampowego firmy

ZOOM

W przypadku powyzszych 6 efektéw dostepne sg te same parametry.

(1) CABINET
@) GAIN

(3) BASS
(4) MIDDLE

(5) TREBLE

(6) BALANCE

(7) LEVEL

(8) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

0-2 Regulacja gtebi dzwieku kolumny gtosnikowej
0-100 Regulacja poziomu wzmochnienia przedwzmacniacza
(sity przesterowania)
e jg 40| Regulacia podbicia/tiumienia niskich tonéw
od ;12 do Regulacja podbicia/ttumienia $rednich tondw
od ;lg do Regulacja podbicia/ttumienia wysokich tonéw
Regulacja proporciji sygnatu przed przetworzeniem
0-100 i po przetworzeniu przez modut (im wyzsza wartosc,
tym wieksza ilo$¢ sygnatu przetworzonego przez
modut)
12100 Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu
PRE AMP
OFF (Wyt), | Regulacja czuto$ci oryginalnego systemu redukcii
1-16 szumoéw ZNR firmy ZOOM

- Nazwy producentéw i produktow wystepujace w tabelach sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi réznych przedsiebiorstw. Nazw tych uzyto wytacznie
w celu scharakteryzowania brzmienia efektéw, a ich uzycie nie oznacza istnienia relacii
migdzy takimi przedsigbiorstwami a spétka Zoom Corporation.

@ Efekty: przedwzmacniacz mikrofonowy

Przedwzmacniacz o charakterystyce dostosowanej do nagrywania
partii wokalnych

VO MPRE

Przedwzmacniacz o charakterystyce dostosowanej do nagrywania

ACIMEEE gitar akustycznych

FlatMPRE Przedwzmacniacz o pfaskiej charakterystyce

W przypadku powyzszych 3 efektéw dostepne sa te same parametry.

OFF (Wyt) Regulacja kompresiji facznego poziomu sygnatu (ttu-
(1) COMP 1-1 Oy | mienie sygnatéw o wysokim poziomie i wzmacnianie
sygnatow o niskim poziomie)
(2) DE-ESSER OF1F_(\1A(I)W')’ Regulacja poziomu ttumienia dzwigkéw syczacych
OFF (Wyt) Regulacja czestotliwosci granicznej filtru ttumiacego
(3) LOW CUT 1.4 Oy | szum o niskiej czestotliwosci (fatwo wychwytywane-
go przez mikrofony)
(4) BASS e jg g Regulacja podbicia/ttumienia niskich tondw
(5) MIDDLE @2 ;jé @ Regulacja podbicia/ttumienia srednich tonéw
(6) TREBLE od ;jé da Regulacja podbicia/tiumienia wysokich tonow
_ Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu
(7) LEVEL 1-100 PRE AMP
(8) ZNR OFF (Wyt.), | Regulacja czutoéci oryginalnego systemu redukcii
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 szumoéw ZNR firmy ZOOM
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Typy i parametry efektow w trybie MTR

Il Moduly EFX

@ Efekty: kompresor/limiter

RackComp

Kompresory obnizaja poziom najgtosniejszych dzwiekow i pod-
nosza minimalny poziom sygnatu.

Regulacja poziomu bazowego, od ktérego dziata
kompresor

Regulacja wspotczynnika kompresiji

Regulacja szybkosci zadziatania kompresora

(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) ATTACK 1-10
(4) LEVEL 2-100

Regulacja poziomu sygnatu na wyjéciu z modutu EFX

Limitery kompresujg sygnaty wejsciowe, ktorych poziom prze-
LIMITER A
kracza zadang wartosc.

Regulacja poziomu bazowego, od ktérego dziata
limiter

Regulacja wspoétczynnika kompresiji

Parametr decydujgcy o tym, jak szybko limiter prze-
staje dziata¢ po spadku poziomu sygnatu ponizej
warto$ci bazowej

(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) RELEASE 1-10
(4) LEVEL 2-100

Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu EFX
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@ Efekty: modulacja

Efekt typu wah reagujacy na zmiany sity sygnatu wejéciowego

Miejsce wtracania efektéw modutu EFX w tor
(przed modutem PRE AMP lub po nim)

Regulacja czutosci efektu

Regulacja poziomu rezonansu

AUTO WAH
Before
(1) POSITION (Przed), After
(Po)
od-10do -1,
(2) SENSE od 1do 10
(3) RESONANC 0-10
(4) LEVEL 2-100

Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu EFX

PHASER Efekt fazowy do modulacji brzmienia

Before
(Przed), After
(Po)

(1) POSITION

Miejsce wtrgcania efektow modutu EFX w tor
(przed modutem PRE AMP lub po nim)

0-50, &

(@) Rz (patrz str. 146)

Parametr okreslajacy szybkos¢ modulacii

4STAGE,
8STAGE,
INVERT4,
INVERT8

(3) COLOR

Parametr okreslajacy typ brzmienia efektu

(4) LEVEL 2-100

Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu EFX

TREMO Efekt cyklicznie zwigkszajacy i zmniejszajacy gtosnosc

0-50

Regulacja gtebokosci modulacii

0-50, ¢
(patrz str. 146)

Parametr okreslajacy szybkos¢ modulacii

UP 0-9
DOWN 0-9
TRI0-9

Opcja pozwalajaca wybrac¢ ksztatt przebiegu
modulacji: ,UP” (narastajacy pitoksztattny), ,DOWN"
(opadajacy pitoksztattny) lub , TRI” (tréjkatny)

Im wyzsza wartosé, tym silniejsze obcinanie szczy-
tow sygnatu, a tym samym bardziej wyrazisty efekt.

2-100

Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu EFX




(1) POSITION

(2) FREQ

(3) BALANCE
(4) LEVEL

SLOW ATK

(1) POSITION

@) TIME
(3) CURVE
(4) LEVEL

CHORUS

ENSEMBLE

Efekt pozwalajacy uzyska¢ metaliczne brzmienie (ustawienie
LFREQ” (Czestotliwo$¢) ma ogromny wptyw na barwe dzwieku)

= rzlf’;f)oriﬂ or Miejsce wtrgcania efektéw modutu EFX w tor
(P<‘)) (przed modutem PRE AMP lub po nim)
1-50 Regulacja czestotliwosci modulacji
Regulacja proporcji pierwotnego dzwieku i dzwieku
0-100 efektu
2-100 Regulacja poziomu sygnatu na wyjéciu z modutu EFX

Efekt powodujacy stopniowe narastanie poszczegélnych dzwie-
kow, pozwalajacy uzyskac brzmienie zblizone do brzmienia

skrzypiec
Before . ) .
(Przed), After Miejsce wtrgcania efektéw modutu EFX w tor
(Pé) (przed modutem PRE AMP lub po nim)
1-60 Regulacja czasu narastania
0-10 Parametr okreslajacy krzywa zmiany glosnosci
podczas narastania
2-100 Regulacja poziomu sygnatu na wyjsciu z modutu EFX

Efekt miksujacy pierwotny dzwigk z dzwigkiem o innej wyso-
kosci, pozwalajacy uzyskac charakterystyczne, modulowane
brzmienie chéralne

Efekt typu chorus/ensemble umoZzliwiajacy przemieszczanie
dzwieku w trzech wymiarach

W przypadku powyzszych 2 efektéw dostepne sg te same parametry.

(1) DEPTH
(2) RATE
(3) TONE

(@) MIX

0-100 Regulacja gtebokosci modulacii

0-50 Parametr okreslajacy szybkos¢ modulacii

0-10 Regulacja barwy dzwigku

0-100 Regulacja proporcji dzwieku efektu miksowanego

z pierwotnym dzwiekiem

Efekt wzbogacajacy brzmienie o modulacje z silnym falowaniem

Regulacja gtebokosci modulacii

Parametr okreslajacy szybkos¢ modulacii

Regulacja poziomu rezonansu zwigzanego z mo-
dulacja

dzwigku
(1) DEPTH 0-100
(2) RATE (pa?r%i%ﬁ%)
(3) RESONANC gaie
(4) MANUAL 0-100

Regulacja pasma czestotliwosci, ktérego dotyczy
efekt

STEP Efekt specjalny umozliwiajacy krokowg zmiane wysokosci
dzwigku

Regulacja gtebokosci modulacii

Parametr okreslajacy szybkos¢ modulacii

Regulacja poziomu rezonansu zwigzanego z mo-
dulacjg

(1) DEPTH 0-100
0-50, &

(2) RATE (patrz str. 146)

(3) RESONANC 0-10

(4) SHAPE 0-10

Parametr okreslajacy obwiednie dzwieku efektu

VIBE Efekt automatycznie dodajacy vibrato

Regulacja gtebokosci modulacii

Parametr okreslajacy szybkos¢ modulacii

Regulacja barwy dzwigku

(1) DEPTH 0-100
0-50, ¢

@) R (patrz str. 146)

(3) TONE 0-10

(4) BALANCE 0-100

Regulacja proporcji pierwotnego dzwieku i dzwieku
efektu

144

H1W 219411 m mopyaje Anjsweded | AdA | /aulAoewoul Ajeialen I



H1IN 919/A11 m mopjae Anjaweaed | AdA]/eulfoewoyul Arearey I

Typy i parametry efektow w trybie MTR

(1) RANGE

(2) RESONANC

(3) SENSE

(4) BALANCE

(1) SHIFT

(2) TONE

(3) FINE

(4) BALANCE
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Efekt zmieniajacy brzmienie w sposoéb zblizony do modulatora

mowy
Regulacja pasma czestotliwosci, ktérego dotyczy
1-10
efekt
0-10 Regulacja poziomu rezonansu
od -10
do-1,0d 1 | Regulacja czuto$ci efektu
do 10
0-100 Regulacja proporcji pierwotnego dzwieku i dzwigku

efektu

Efekt umozliwiajacy zmiane wysokosci dzwieku w gore lub

w dot

od -12 do
+12, Wielko$¢ zmiany wysokoéci dZzwigku (w péttonach)
24
0-10 Regulacja barwy dzwigku
od -25 Regulacja wysokosci dzwigku w centach (1/100 pot-
do +25 tonu)
0-100 Regulacja proporcji pierwotnego dzwigku i dzwigku

efektu

@ Efekty: opoznienie/pogtos

AR Efekt odwzorowujacy pogtos pomieszczenia i nadajacy dzwie-

kowi glebig przestrzenng

Parametr okreslajgcy rozmiary przestrzeni

llos¢ dzwigku odbijanego od $cian

Regulacja barwy dzwieku

(1) SIZE 1-100
(2) REFLEX 0-10
(3) TONE 0-10
(@) MIX 0-100

Regulacja proporcji dzwieku efektu miksowanego
z pierwotnym dzwiekiem

DELAY

Efekt typu delay pozwalajgcy uzyska¢ dtugi czas opdznienia
(maksymalnie 5000 ms)

ECHO

Efekt symulujacy dziatanie magnetofonu opéZniajacego, pozwa-
lajacy uzyskac dtugi czas opdznienia (maksymalnie 5000 ms)

ANALOG

Ciepty, analogowy efekt typu delay pozwalajgcy uzyska¢ diugi
czas opdznienia (maksymalnie 5000 ms)

W przypadku powyzszych 3 efektéw dostepne sg te same parametry.

Regulacja czasu opdznienia

Regulacja poziomu sprzgzenia zwrotnego

Regulacja poziomu tlumienia wysokich czestotliwo-
$ci w dzwigku odtwarzanym z op6znieniem

1-5000 ms, J*
(DALIME (patrz str. 146)
(2) FEEDBACK 0-100
(3) HIDAMP 0-10
(4) MIX 0-100

Regulacja proporcji dzwieku efektu miksowanego
z pierwotnym dzwiekiem




RvsDelay

(1) TIME

(2) FEEDBACK
(3) HIDAMP

(@) MIX

* milisekundy

HALL

ROOM

SPRING

ARENA

T ROOM

M SPRING

Efekt typu delay pozwalajacy uzyskaé diugi czas opdznienia
(maksymalnie 2500 ms)

10-2500 ms*, g
(patrz str. 146)

Regulacja czasu opdznienia

Diugosé dzwiekow

W przypadku parametréw oznaczonych symbolem g mozna wprowadza¢ usta-
wienia wyrazone dtugosciag dzwigku (zgodnie z tempem metronomu). Ponizej wymie-

niono dostepne diugosci nut.

0-100 Regulacja poziomu sprzezenia zwrotnego
Regulacja poziomu ttumienia wysokich czestotli- ﬁ Trzydziesto- J 3 Triola péinut J 3 3 éwierénu
0-10 wosci w dzwigku odtwarzanym z opoznieniem dwdika rloaponuiowa * v
0-100 Regulacja proporcji dzwieku efektu miksowanego ﬁ s Osemka . .
z pierwotnym dzwigkiem zesnastka } 7 kropka : :
Triola - g :
J 3 éwierénutowa J Cwierénuta : :
Efekt pogtosu symulujacy akustyke sali koncertowej Szesnastka Gwierénuta
ﬁ z kropka J 2 kropka : :
Efekt pogtosu symulujacy akustyke pokoju
} Osemka J x2 2 éwierénuty J x 20 | 20 ¢wierénut
Efekt symulujgcy dziatanie pogtosu sprezynowego
Efekt pogtosu symulujacy akustyke duzego obiektu (np. Uw. AG A

stadionu)

Efekt pogtosu symulujacy akustyke pomieszczenia wytozonego

kafelkami

Efekt symulujgcy dziatanie pogtosu sprezynowego o jasnym
i czystym brzmieniu

W przypadku powyzszych 6 efektow dostepne sa te same parametry.

(1) DECAY

(2) PRE DLY

(3) TONE
(@) MIX

- Zakres dostepnych wartosci nut zalezy od parametru.

- Niektére kombinacje tempa i warto$ci nut moga przekracza¢ zakres
regulacji parametru. W takim przypadku wartos¢ zostanie podzie-
lona przez dwa (a nawet przez cztery) w celu dostosowania jej do

dozwolonego zakresu.

1-30 Regulacja czasu trwania pogfosu
Parametr okreslajacy czas, jaki uptywa od wpro-
1-100 wadzenia pierwotnego sygnatu do rozpoczecia
dziatania pogtosu
0-10 Regulacja barwy dzwigku
0-100 Regulacja proporcji dzwieku efektu miksowanego

z pierwotnym dzwigkiem
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Wykaz zestawow efektow rejestratora H4n Pro

Z zestawow efektéw wymienionych w ponizszym wykazie mozna korzysta¢ w trybie 4CH oraz podczas uzywania rejestratora H4n Pro jako inter-
fejsu audio (przy czestotliwosci prébkowania 44,1 kHz).

Kategoria

Gitara
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Nazwa zestawu

Tweed Clean
Liverpool
Clean Chorus
Clean Delay
Clean Trem
Aco.Simulate
Spy's Shadow
Wah Cutting
Glossy Blues
UK Crunch

Box Of Edge
HW Crunch
Melody

ZEP Drive
Mellow Vibe
70's Drive
Boogie Drive
MS Drive
XTASY Riff
Jet MS Drive

Talking Guy
Oct Lead
Dirty Drive

Fuzz Lead

XTASY Lead

Opis PREAMP  EFX
Czyste brzmienie efektu ,FD TWEED” $wietnie pasujace do gitar typu Stratocaster FD TWEED | SPRING
Brzmienie nawiazujgce do lat 60. uzyskane przy uzyciu lekko wysterowanego brytyjskiego wzmacniacza combo klasy A UK 30A AIR
Czyste brzmienie dobrze sprawdzajace sie w przypadku partii rytmicznych wykonywanych z ttumieniem strun oraz arpeggiow | FD TWNR CHORUS
Czyste brzmienie z diugim efektem opdznienia dobrze sprawdzajace sig w przypadku wybrzmiewajacych akordéw i arpeggiow | FD TWNR ECHO
Czyste brzmienie z efektem zmiany glosnosci przypominajacym dawne elektroniczne efekty tremolo HW 100 TREMOLO
Symulacja gitary akustycznej idealna do grania akordami Aco Sim AIR
Dzwieczne brzmienie gitary z silnym pogtosem sprezynowym idealne do gry na instrumentach elektrycznych FD TWNR M SPRING
Ostre, rytmiczne brzmienie uzyskane dzieki efektom ,FD TWNR” i ,AUTO WAH" FD TWNR AUTO WAH
Urzekajace brzmienie wzmacniacza Fender Bassman z 1959 1. z lekkim przesterowaniem, reagujace na dynamike gry na instrumencie FD TWEED | ROOM
Naturalne brzmienie brytyjskiego wzmacniacza combo klasy A z lekkim przesterowaniem, wzbogacone przestrzennym pogfosem UK 30A AIR
Charakterystyczny efekt opoznienia spopularyzowany przez gitarzyste The Edge z zespotu U2 (opdznienie o 6semke
z kropka w tempie 130 uderzen na minute) UKD ESHO
Lekko przesterowane brzmienie wzmacniacza Hiwatt Custom 100 HW 100 ROOM
S\l;ér:;\:g\y; pg:tﬂ?:li 33\/ ;parzo;rtnyggrr;eeskt)r(ilnﬁjzyskane dzieki potaczeniu efektu , TS+FDcmb” z opdznieniem analogowym TS+FDcmb | ANALOG
Klasyczne lekkie przesterowanie typowe dla wzmacniaczy marki Marshall, przypominajgce brzmienie zespotu Led Zeppelin MScrunch RackComp
Stonowane brzmienie uzyskane dzigki potaczeniu efektéw ,MScrunch” i ,VIBE” MScrunch VIBE
Brzmienie charakterystyczne dla muzyki rockowej lat 70. MS DRIVE ECHO
Przesterowane brzmienie wzmacniacza Mesa Boogie Mark lll z uwydatnionym érodkiem pasma, idealne do soléwek gitarowych | BGerunch ROOM
Brzmienie maksymalnie wysterowanego wzmacniacza marki Marshall znane z poczatkéw kariery zespotu Van Halen GD+MSstk | ARENA
Brzmienie oparte na efekcie ,SD+XTASY” — idealne do grania heavymetalowych rifféw SD+XTASY | Wyt
Imponujgce brzmienie faczace silnie przesterowany dzwigk wzmacniacza marki Marshall z efektem typu flanger GD+MSstk | FLANGER
Dzwiek przypominajacy mowe, zmieniajacy sie zaleznie od wybranej przystawki w gitarze i dynamiki kostkowania GD+MSstk | CRY
Ciezkie, przyttaczajgce przesterowane brzmienie z dodang oktawa ponizej pierwotnej wysokosci dzwieku GD+MSstk | PITCH
Klasyczne, diugo wybrzmiewajace brzmienie rocka progresywnego z lat 70. uzyskane dzieki efektowi typu fuzz FZ+MSstk ANALOG
E;tgg;gg:g;ﬂneiegigrs;zrxgg jvozrnggfczy marki Marshall i efektu typu fuzz, przypominajace przyjemna dla ucha, lekko FZ+MSstk ARENA
Brzmienie przygotowane z my$lg o partiach gitary prowadzacej w muzyce heavymetalowej, oparte na efektach ,XTASY BL" i ,ECHO” XTASY BL ECHO




Kategoria Nr Nazwa zestawu Opis Pa’:; X:I'IP ME(:g(ul
25 I\ Brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Ampeg SVT — znakomite do muzyki rockowej SVT OFF
Pl SMR Zwarte brzmienie wzorowane na wzmacniaczu SWR SM-900 SMR LIMITER
BASSMAN Klasyczne brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Fender Bassman 100 BASSMAN | OFF
IS SUP-BASS Wyeksponowane, przesterowane brzmienie wzorowane na wzmacniaczu Marshall Super Bass SUP-BASS | OFF
29 ISLAGVSTAWVIY Brzmienie wzorowane na efekcie SansAmp, dobrze wspotgrajace z brzmieniem innych instrumentow SANSAMP | OFF
IO TUBE PRE Nasycone, przesterowane brzmienie uzyskane dzigki efektowi ,TUBE PRE” TUBE PRE | OFF
Funk Wah Brzmienie efektu wah charakterystyczne dla gatunku funk, reagujgce na dynamike gry i bardzo wszechstronne SMR AUTO WAH
Slap Comp Czyste brzmienie faczace efekty ,RackComp” i ,TUBE PRE”, doskonate do gry technika slap (,klangowania”) oraz tappingu TUBE PRE RackComp
Bass Phaser Uniwersalne brzmienie phasera taczace efekty ,PHASER” i ,TUBE PRE” TUBE PRE PHASER
Fuzz Room Brzmienie typu fuzz idealne do grania partii solowych, taczace efekty ,SUP-BASS” i ,ROOM” SUP-BASS | ROOM
StandardComp Standardowy kompresor zoptymalizowany pod katem realizacji nagran FlatMPRE RackComp
Studio Comp Kompresor odpowiedni do nagrywania partii wokalnych VO MPRE RackComp
Chorus Vocal Gieboki efekt typu chorus do solowych partii wokalnych VO MPRE CHORUS
Flange Vocal Efekt typu flanger do tagodnych popowych partii wokalnych VO MPRE FLANGER
Light Vocal Idealne brzmienie do nagrywania zywych i wyrazistych partii wokalnych FlatMPRE ROOM
Spring Niepowtarzalne brzmienie uzyskane dzigki pogtosowi sprezynowemu VO MPRE SPRING
Arena Gieboki pogtos odwzorowuiacy akustyke stadionu VOMPRE | ARENA
Doubling Konwencjonalny efekt zwielokrotnienia glosow VO MPRE DELAY
Lead Vocal Efekt opdznienia odpowiedni do nagrywania gtéwnych partii wokalnych VO MPRE DELAY
Analog Echo Analogowo brzmigcy efekt echa do nagrywania partii wokalnych, wzorowany na analogowych efektach typu delay VO MPRE ANALOG
Reverse Trip Psychodeliczne brzmienie uzyskane dzieki odwréconemu efektowi opdznienia VO MPRE RvsDelay
46 WACHIEVEL) Potaczenie przedwzmacniacza i pogtosu zoptymalizowane pod katem nagrywania gitar akustycznych przy uzyciu mikrofonéw AG MPRE ARENA
@ A Egzti:jmizgfrgﬁgxzmacmacza i efektu typu chorus zoptymalizowane pod katem nagrywania gitar akustycznych (grajacych arpeggia) przy AG MPRE CHORUS
Potaczenie przedwzmacniacza i efektu typu ensemble zoptymalizowane pod katem nagrywania gitar akustycznych (grajacych arpeggia) przy AG MPRE ENSEMBLE
Potaczenie przedwzmacniacza i efektu opoznienia zoptymalizowane pod katem nagrywania gitar akustycznych (grajacych partie AG MPRE DELAY

Oct Lead

solowe) przy uzyciu mikrofondw

AG Ensemble P .
uzyciu mikrofonéw

EMPTY

Uwaga: Nazwy przedsiebiorstw | produktow wystepujgce w wykazie zestawdw efektow to nazwy handlowe i znaki towarowe odpowiednich podmiotéw. Ich uzycie nie oznacza istnienia relacji miedzy takimi przedsigbiorstwami a spétka Zoom Corporation.

Wszelkie nazwy produktéw i objasnienia dotycza produktéw, ktére postuzyly za punkt odniesienia przy opracowywaniu opisywanego produktu.
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Dane techniczne rejestratora H4n Pro

Tryb STEREO Tryb 4CH Tryb MTR
Jednocze$nie nagrywane ciezki 2 4 2
Jednoczednie odtwarzane $ciezki 2 4 4
4 GB (SDHC)

Okoto 380 minut ($ciezki WAV stereo 44,1 kHz / 16 bitow)

Okoto 68 godzin (Sciezki MP3 stereo 44,1 kHz / 128 kb/s)

Uwaga: Podane warto$ci majg charakter orientacyjny.
Rzeczywisty czas nagrywania moze by¢ krétszy w zaleznosci
od warunkéw nagrywania.

2GB

Czas nagrywania

Maksymalny rozmiar pliku
Z nagraniem

Projekty
Licznik

1000 na jednej karcie
Godzina:minuta:sekunda:milisekunda

Wejscie w zapis/wyjécie z zapisu, zrzut $ciezek,
powtarzanie A-B

Moduty 2

Tryb STEREO/4CH: LO CUT (Filtr niskich czestotliwosci), COMP/LIMITER

(Kompresor/limiter)
Tryb MTR: modut PRE AMP, modut EFX

Typy 53

Zestawy efektow 60

Stroiki Chromatyczny, gitara, gitara basowa, otwarty stréj A/'D/E/G
Dzwieki 5

Schematy rytmiczne Bez akcentéw, 1/4-8/4, 6/8

Zakres tempa 40-250 uderzen na minute

24-bitowe Nadprébkowanie 128x

24-bitowe Nadprébkowanie 128x

Karty SD (16 MB-2 GB), karty SDHC (4-32 GB)

Format WAV

Inne funkcje

Na anie/odtwarzanic Kwantyzacja: 16-/24-bitowa

Gt Czestotliwosci probkowania: 44,1/48/96 kHz
Format MP3

Szybko$¢ transmisji bitéw: 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128,
. 160, 192, 224, 256 i 320 kb/s,
Nagrywanie VBR
Czestotliwos¢ prébkowania: 44,1 kHz
Szybkos¢ transmisji bitow: 32, 40, 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128,
160, 192, 224, 256 i 320 kb/s, VBR

Czestotliwosci probkowania: 44,1/48 kHz
Catkowicie punktowy LCD (z pod$wietleniem)

Odtwarzanie

Matryca 128x64 punktow

14

Kierunkowos¢ Jednokierunkowe
Czuto$é —45 dB/1 Pa przy 1 kHz
Whbudowane mikrofony Wzmocnienie wejsciowe Od -16 do +51 dB

Maksymalne cisnienie aku-

styczne na wejsciu 1HDEDERAL

Wzmocnienie wejsciowe Od -16 do +51 dB
Mikrofon zewnetrzny Impedancja wejsciowa 2 kQ lub wiecej

Obstuga zasilania wejsciowego

Gniazdo XLR (plus na styku 2)

Wzmocnienie wejsciowe Od -16 do +43 dB
Wejécia symetryczne Impedancja wejsciowa 3,0 kQ lub wiecej
1i2 i

Maksymalnx @puszcza\ny pozom s e

sygnalu wejSciowego

Réwnowazny poziom szumu  —120 dBu lub mniej

Gniazdo Standardowe typu jack
Weldcia niesymetryczne Wzmocnienie wejsciowe Od -30 do +32 dB
19 12 ymetry! Impedancja wejsciowa 470 kQ lub wiecej

Maksymalnx dppuszcza\ny poziom +2 dBu

sygnatu wejSciowego

Impedancja obcigzenia wyjécia -

. 10 kQ lub wigcej
Wyjscie liniowe/stuchaw-  finiowego &
kowe Poziom znamionowy _10dBu

(minijack stereo) wyjécia liniowego

Gniazdo stuchawkowe 20 mW + 20 mW (obcigzenie 32 Q)
Whbudowany giosnik Gto$nik monofoniczny 400 mW, 8 Q
48V, 24V, wyt.

USB 2.0 High Speed

Praca w trybie pamigci masowej lub interfejsu audio

Mozliwos¢ zasilania funkcji USB z magistrali USB

Zasilacz sieciowy dostarczajacy prad staty 5V / 1 A (ZOOM AD-14), 2 baterie AA

Tryb STEREO

Korzystanie z wbudowanych mikrofonéw (44,1 kHz / 16 bitéw) bez podigczonych
stuchawek

Okoto 6 godzin przy zastosowaniu baterii alkalicznych lub 8 godzin z akumulatorami
NiMH (2450 mAh)

Tryb STAMINA

Korzystanie z wbudowanych mikrofonéw (44,1 kHz / 16 bitéw) bez podtaczonych stuchawek
Okoto 10 godzin przy zastosowaniu baterii alkalicznych lub 12 godzin z akumulato-
rami NiMH (2450 mAh)

73 mm (szer.) x 157,2 mm (gt.) x 37 mm (wys.)

2949

Uwagi: 0 dBm = 0,755 Vrms
W zwigzku z dalszym udoskonalaniem produktu jego dane techniczne i wyglad moga ulec zmianie bez powiadomienia.



Rozwigzywanie problemoéw

Jezeli rejestrator H4n Pro dziata nietypowo, nalezy sprawdzi¢, czy nie wystepuje jeden z opisanych ponizej problemow.

Problemy z nagrywaniem/odtwarzaniem

@ Brak dzwieku lub bardzo staby dzwigk

- Sprawdz potaczenia z systemem odstuchowym oraz jego ustawienia gfo$nosci.
- Upewnij sig, ze poziomy glosnosci Sciezek 1-4 nie sq zbyt niskie.

@ Zatrzymanie pracy rejestratora podczas odtwarzania

« Rozpoczecie odtwarzania, gdy Sciezka jest w trybie gotowosci do nagrywania, powoduje
utworzenie w rejestratorze H4n Pro pliku tymczasowego. Jesli na karcie SD pozostato
niewiele miejsca, plik tymczasowy moze zajac cale wolne miejsce, co powoduje zatrzy-
manie odtwarzania. W takim przypadku nalezy wylaczy¢ tryb gotowosci do nagrywania

na danej Sciezce.

@ Brak dzwieku lub staby dZzwiek z podtgczonych instru-
mentow

- Sprawd?Z ustawienia Zrodet sygnatu wejsciowego (— str. 045).

« Sprawdz, czy ustawienia poziomu nagrywania sa odpowiednie (— str. 045).

« W przypadku korzystania z gniazda wejSciowego 1 lub 2 zwigksz poziom sygnatu wyj-
Sciowego podiaczonego urzadzenia.

« Jesli funkcja odstuchu kontrolnego (— str. 070) jest wylaczona, sygnat wejsciowy mozna
odstuchiwac tylko wtedy, gdy odpowiednia §ciezka jest w trybie gotowosci do nagrywa-
nia lub gdy rejestrator jest w trybie gotowosci do nagrywania.

@ Brak mozliwosci nagrywania na Sciezce
« Sprawdz, czy przycisk nagrywania (REC) i przycisk Sciezki (TRACK) §wieca na czer-

wono.
- Nie mozna nagrywac materialu w projekcie, ktory jest zabezpieczony. Uzyj innego pro-
jektu lub wylacz zabezpieczenie (— str. 125).

« Sprawdz, czy w gniezdzie znajduje si¢ karta SD.

« Sprawdz, czy nie zostata wigczona funkcja blokady (— str. 018).

« Jesli na wySwietlaczu jest widoczny komunikat ,,Card Protected!” (Karta zabezpieczo-
na), na karcie SD zostato wiaczone zabezpieczenie przed zapisem. Aby wylaczy¢ zabez-
pieczenie, nalezy przesunaé suwak blokady z boku karty SD.

& Brak mozliwosci wykonania zrzutu Sciezek

- Upewnij sig, ze poziomy glos$nosci Sciezek 1—4 nie sa zbyt niskie.
- Upewnij sig, ze na karcie SD jest wystarczajaca ilos¢ wolnego miejsca.

Inne problemy

€ Brak mozliwosci korzystania z efektow
« Sprawdz, czy efekty sa wlaczone. Domyslnie efekty sa wylaczone w trybie MTR.

€ Brak mozliwosci korzystania ze stroika

« SprawdZ, czy gniazdo, do ktérego jest podigczony instrument, zostalo wybrane jako zré-
dto sygnatu wejsciowego.

€ Komputer nie rozpoznaje urzadzenia podtagczonego
do portu USB
« Sprawdz, czy system operacyjny jest zgodny z urzadzeniem (— str. 033).
« W rejestratorze H4n Pro nalezy ustawic tryb pracy umozliwiajacy rozpoznanie urzadze-
nia przez komputer (— str. 031).
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Indeks

A

AB REPEAT »Str. 97

Aktualizacja wersji oprogramowania »Str. 135
ALWAYS NEW (tryb nagrywania) »Str. 56
Anulowanie operacji »Str. 23

AUDIO I/F (interfejs audio), uzywanie jako »Str. 31
Automatyczne wejscie w zapis/wyjscie

Z zapisu »Str. 59

AUTO REC »Str. 63

AUTO REC STOP »Str. 64

BATTERY TYPE »Str. 130
BOUNCE »Str. 123

C

CALIB/TUNER »Str. 77
CHROMATIC/TUNER »Str. 75
COMP/LIMITER »Str. 67

D

DATE/TIME »Str. 26
DAW (oprogramowanie) »Str. 32
DIVIDE »Str. 116
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E

EFFECT »Sir. 81-
EDIT »Str. 84
EDIT (EFX) »Str. 86
EDIT (LEVEL) »Str. 87
EDIT (PRE AMP) »Str. 85
EDIT (RENAME) »Str. 87
EDIT (STORE) »Str. 88
Efekty, typy i parametry »Str. 141
Efekty »Str. 81
IMPORT »Str. 89
Wykaz zestawOw »Str. 147
EFX (modut efektow) »Str. 86
EKRAN
DISPLAY BACK LIGHT »Str. 126
DISPLAY CONTRAST »Str. 129

FACTORY RESET »>Str. 132

FILE
FILE (COPY) »Str. 108
FILE (DELETE) »Str. 106
FILE (DELETE ALL) »Str. 107
FILE (INFORMATION) »Str. 105

FILE (MP3 ENCODE) »Str. 111
FILE NAME »Str. 50

FILE (NORMALIZE) »Str. 112

FILE (RENAME) »Str. 109
FILE (SELECT) »Str. 104
FILE (STEREO ENCODE) »Str. 113
FILE/menu Sciezki »Str. 57

FOLDER SELECT »Str. 103

FORMAT »Str. 134

Funkcje przyciskow TRACK 1, 2, 3, 4 »Str. 20

Funkcije przyciskow wyszukiwania »Str. 19

H

HOLD (przetacznik) »Str. 17

IMPORT/EFFECT »Str. 89
INPUT MIC, 1, 2 (funkcje przyciskdw) »Str. 21
INPUT/TUNER »Str. 78

K

KARAOKE
Nagrywanie »Str. 93
Przygotowanie »Str. 91
Ustawienia/menu $ciezki »Str. 57



KARTA SD
Czytnik kart SD, uzywanie jako »Str. 33
Interfejs audio, uzywanie jako »Str. 31
Karta SD z rejestratora H2/H4,
uzywanie »Str. 136
Sprawdzanie wolnego miejsca na
karcie SD »Str. 133

LEVEL/EFFECT »Str. 87
LEVEL/menu Sciezki »Str. 57
LO CUT »Str. 66

M

MARK LIST »Str. 115
MENU

MENU (funkcje przycisku) »Str. 23

Menu gtéwne »Str. 41
Menu $ciezki »Str. 57
METRONOME »Str. 79
Miksowanie »Str. 57
MIXER »Str. 100
MODE »Str. 35-42
MONITOR »Str. 70
MONO MIX »Str. 72
MOVE »Str. 117

MP3 ENCODE »Str. 111
MPS3 (format plikow) »Str. 49
MS STEREO MATRIX »Str. 73

N

Nagrywanie technikg bliskiego mikrofonu »Str. 29
Nagrywanie (tryb STEREO/STAMINA) »Str. 47
Nagrywanie (tryb 4CH) »Str. 51

Nagrywanie (tryb MTR) »Str. 53

Nagrywanie z dala od mikrofonu »Str. 29

NEW PROJECT »Str. 118

NORMALIZE »Str. 112

o

Ostrzezenia dotyczace praw autorskichStr. 7
OVER WRITE (tryb nagrywania) »Str. 55

P

PAN/menu sciezki »Str. 57

PATCH (EFFECT/EDIT) »Str. 84

Pilot zdalnego sterowania (opcjonalny) »Str. 43
PLAY MODE »Str. 95

Pokretto (sposéb uzywania) »Str. 23
Pofgczenia »Str. 30

Potgczenie USB
Uzywanie rejestratora H4n Pro jako czytnika
kart SD »Str. 33
Uzywanie rejestratora H4n Pro jako interfejsu
audio »Str. 31
Zasilanie z magistrali USB »Str. 31
PRE AMP/EFFECT »Str. 85
PRE REC »Str. 65
PROJECT
BOUNCE »Str. 123
COPY »Str. 122
DELETE »Str. 120
NEW PROJECT »Str. 118
PROTECT »Str. 125
RENAME »Str. 121
SELECT »Str. 119
Przefacznik zasilania »Str. 17

R

REC FORMAT »Str. 49

REC (funkcje przycisku) »Str. 19

REC LEVEL AUTO »Str. 69

REC LEVEL (funkcje przyciskdw) »Str. 22
REMAIN »Str. 133

RENAME/EFFECT »Str. 87
RENAME/FILE »Str. 109
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Indeks

RENAME/PROJECT »Str. 121 TRYB STAMINA W
Reczne wejscie w zapis/wyjscie z zapisu »Str. 61 Operacje nagrywania »Str. 47
Operacje odtwarzania »Str. 94
s Szczegdly »Str. 37, 38 WAV (format plikdw) »Str. 49
Tryb i ekran g’fc';wn;/ »Str. 38 Whbudowane mikrofony »Str. 28
SPEED »Sir. 99 Ustawienia trybu »Str. 15, 36 Whudowany glosnik »Str. 34
) Wejscie w zapis/wyjscie z zapisu
STEREO ENCODE »Str. 113 Tryb STEREO (automatyczne) »Str. 59
STEREO LINK »Str. 58 Operacje nagrywania »Str. 47 Y ’
: } ) Wejscie w zapis/wyjscie z zapisu
STORAGE »Str. 33, 133 Operacje odtwarzania »Str. 94 vsh 61
STORE/EFFECT »str. 88 Szczegoly »Sir. 37, 38 reczne) ¥si.

Wigczanie i wytgczanie urzadzenia »Str. 17
Wybor nagrywanej $ciezki »Str. 45
Wykaz zestawow »Str. 147

Tryb i ekran gtéwny »Str. 38
Wybor trybu »Str. 36

T TUNER

CALIB »Str. 77

Szybkos¢ transmisji bitow »Str. 49

Y4
CHROMATIC »Str. 75
ng:rg:e nagrywania »Str. 51 GUITAR, OPEN G, DAGDAG »Str. 78
Operacie odtwarzania ¥Str. 94 INPUT »Str. 78 Zabezpieczenie przed zapisem »Str. 125
Szczegoly PStr. 35 37 TUNER (tryby pracy stroika) »Str. 78 Zasady bezpieczenstwa dla uzytkownikow »Str. 6
Tryb i ekran gléwny »Str. 39 Zasilanie fantomowe »Str. 30
U Zasilanie wejéciowe »Str. 29

Wybor trybu »Str. 36
Zasilanie z baterii/sieci »Str. 15

Tryb MTR .
ALWAYS NEW (tryb nagrywania) »Str. 56 Ustawienia »Str. 27 Znaczniki »Str. 96
Menu $ciezki »Str. 57
Operacje nagrywania »Str. 53 \'}

Operacje odtwarzania »Str. 101
OVER WRITE (tryb nagrywania) »Str. 55 VOLUME (funkcie przyciskow) »Str. 22

Tryb i ekran gtéwny »Str. 40
Wybor trybu »Str. 36
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Ostrzezenie dotyczace przepiséw FCC (Stany Zjednoczone)

Urzadzenie przetestowano i uznano za zgodne z ograniczeniami doty-
czacymi urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czgscia 15 przepi-
sow FCC. Ograniczenia te maja na celu zapewnienie nalezytej ochrony
przed szkodliwymi zakléceniami w instalacjach domowych. Urzadze-
nie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energi¢ o czgstotliwosci
radiowej, a jesli nie jest zainstalowane i uzywane zgodnie z instruk-
cja, moze réwniez powodowaé szkodliwe zaktécenia w komunikacji

e Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorczej
e Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem

radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaki6cenia nie wystapia w kon-
kretnej instalacji. Jesli urzadzenie powoduje szkodliwe zaki6cenia
w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzié¢ przez
wylaczenie i wiaczenie urzadzenia, zachgca si¢ uzytkownika do préby
usunigcia zakldcen na co najmniej jeden z nastgpujacych sposobow:

¢ Podigczenie sprzetu do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego podigczony jest odbiornik
¢ Kontakt ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy

Panstwa czionkowskie UE

{ € Deklaracja zgodnosci
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ZOOM CORPORATION

4-4-3 Kanda-surugadai,
Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062, Japonia
Witryna internetowa: http://www.zoom.co.jp

721-2675-01



